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Важные инструкции по безопасностиВажные инструкции по безопасностиВажные инструкции по безопасности

Восклицательный знак в равностороннем треугольнике 
предназначен для предупреждения пользователя о наличии 
в данном руководстве важных инструкций по эксплуатации 
и техническому обслуживанию (ремонту).

Знак молнии со стрелкой в равностороннем треугольнике 
предназначен для предупреждения пользователя о наличии 
внутри корпуса изделия неизолированного "Опасного Напряжения", 
величина которого достаточна для поражения людей электрическим 
током.

НЕ СНИМАЙТЕ КРЫШКУ. ВНУТРИ НЕТ ЭЛЕМЕНТОВ, КОТОРЫЕ ВЫ 
СМОЖЕТЕ ОБСЛУЖИВАТЬ САМОСТОЯТЕЛЬНО. ДЛЯ ОБСЛУЖИВАНИЯ 
ОБРАЩАЙТЕСЬ ТОЛЬКО К КВАЛИФИЦИРОВАННОМУ ПЕРСОНАЛУ.

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: ДЛЯ ПРЕДОТВРАЩЕНИЯ УДАРА ЭЛЕКТРОТОКОМПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ:ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ:

током не подвергайте это устройство воздействию дождя или 
влаги. Не допускайте попадания жидкости на это оборудование, 
а также не устанавливайте на него предметы с жидкостью, такие как 
вазы, бутылки, чашки и т.д.

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: Во избежание поражения электрическим ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: 

предназначены только для опытных сотрудников. Для 
предотвращения поражения электрическим током не 

осуществляйте какое-либо другое обслуживание, кроме указанного в 
этом руководстве.
Ремонты должны выполняться только квалифицированным персоналом.

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: Данные инструкции по обслуживанию ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: 

1. Прочтите эти инструкции.

2. Сохраните эти инструкции.

3. Обратите внимание на все предупреждения.

4. Следуйте всем инструкциям.

5. Не используйте это оборудование возле воды.

6. Протирайте только сухой тканью.

7. Не закрывайте вентиляционные отверстия. Устанавливайте в соответствии 
с инструкциями производителя.

8. Не устанавливайте вблизи любых источников тепла, таких как батареи, 
обогреватели, печи или другое оборудование (включая усилители), 
выделяющее тепло.

9. В целях безопасности не нарушайте целостность кабеля и поляризованной 
или заземляющей вилки. Поляризованная вилка имеет две контактных 
пластины, одна из которых шире другой. Заземляющая вилка имеет две 
контактных пластины и заземляющий штырёк. Третий штырёк сделан 
широким для обеспечения вашей безопасности. Если вилка кабеля, 
идущего в комплекте, не подходит к вашей розетке, обратитесь к электрику 
для замены розетки.

10. Защищайте кабель от обрывов и защемлений, особенно вилки и 
места, где кабель подключается к оборудованию или выходит из него.

11. Используйте только аксессуары и приспособления, указанные 
компанией PreSonus.

12. Используйте только с тележками, стойками, 
подставками, кронштейнами или столами, 
указанными производителем, или идущими в 
комплекте с изделием. При использовании тележек 
для перевозки оборудования будьте осторожны, 
чтобы избежать травм при опрокидывании.

13. Отключайте это оборудование во время грозы и в случае длительного 
простоя.

14. Обслуживание необходимо в тех случаях, когда оборудование 
каким-либо образом было повреждено, когда повреждён кабель питания 
или вилка, когда на инструмент попала жидкость или упал предмет, 
когда оборудование подвергалось воздействию дождя или влажности, 
не работает правильно, или если его роняли. Вся продукция компании 
PreSonus, продаваемая в США, обслуживается только на заводе 
PreSonus в городе Батон-Руж в штате Луизиана. Если ваше 
оборудование нуждается в ремонте, свяжитесь с нами по адресу 
support@presonus.com и получите номер подтверждения возврата. 
Покупатели из других стран должны обращаться к местным 
представителям компании. Контактные данные дистрибьюторов можно 
найти на сайте www.presonus.com.

15. Это оборудование необходимо подключать к розеткам электропитания, 
имеющим защитное заземление.

16. Если для выключения устройства отсоединять вилку кабеля питания 
или сетевой удлинитель, то устройство будет оставаться готовым к 
работе.

Директивы ЕС по защите  окружающей 
среды и прочие Европейские стандарты.
Директивы ЕС по защите  окружающей 
среды и прочие Европейские стандарты.
Директивы ЕС по защите  окружающей 
среды и прочие Европейские стандарты.

ограничению содержания или использования опасных веществ и 
электрическом и электронном оборудовании. В этом устройстве не 
содержатся сознательно добавленные свинец, кадмий, ртуть, 
шестивалентный хром, ПБД или ПБДЭ. Любые следы примесей этих 
веществ, содержащиеся в деталях, имеют концентрацию значительно 
ниже предельных уровней ROHS.

EC1907 / 206 по регистрации, оценке, авторизации и ограничению 
химических веществ (REACH) и не содержит или содержит менее 0,1% 
химических веществ, перечисленных в качестве опасных химических 
веществ.

RoHS Это устройство соответствует Директиве 2011/65/EC по 

REACh Этот продукт соответствует директиве Европейского союза 

RoHS 

REACh 

RoHS 

REACh 

означает, что данный продукт не следует 
утилизировать вместе с другими отходами. Вместо 
этого вы несете ответственность за то, чтобы 
избавиться от неисправного оборудования путем 
его сдачи в специальные пункты сбора для утилизации отходов 
электрического и электронного оборудования. Раздельный сбор и 
переработка отходов оборудования во время утилизации поможет 
сохранить природные ресурсы и гарантировать, что его вторичная 
переработка будет выполнена без ущерба здоровью людей и 
окружающей среде. Для получения дополнительной информации о том, 
где вы можете оставить оборудование на вторичную переработку, 
обратитесь в местный офис по утилизации или к дилеру, у которого вы 
приобрели продукт.

Совета Европейского союза, касающихся электромагнитной 
совместимости - Директивы EMC (2006/95 / ЕС) и Директивы по низкому 
напряжению (2004/108 / EC).

WEEE Этот символ на изделии или его упаковке 

CE Этот продукт соответствует требованиям Директив и Стандартов 

WEEE 

CE 

WEEE 

CE 
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Благодарим вас за покупку звуковой карты PreSonus AudioBox™ 22/44VSL. Компания 

PreSonus Audio Electronics при разработке звуковых карт AudioBox 22/44VSL использовала 

компоненты высокого класса, чтобы обеспечить оптимальную производительность в 

течение всей жизни. В этих звуковых интерфейсах есть два микрофонных предусилителя 

XMAX™ класса А с высоким динамическим диапазоном; встроенный чип для записи и 

воспроизведения по USB 2.0 (2x2/4x4 входа и выхода); MIDI вход/выход; Обработка Fat 

Channel с 3-х полосным эквалайзером, компрессорами, лимитерами, и экспандерами; 

эффекты задержки и реверберации; таким образом, AudioBox 22/44VSL устанавливает 

новые стандарты для исполнения и создания музыки. Все, что вам нужно для работы - 

это компьютер с разъемом USB 2.0, несколько микрофонов и кабелей, активные мониторы 

или колонки, ваш инструмент и вы полностью готовы к записи или к выступлению перед 

публикой!

Если у вас возникнут вопросы по вашей звуковой карте PreSonus AudioBox 22/44VSL, 

смело обращайтесь к нам по телефону 1-225-216-7887 с 9 до 17 по центральному времени 

США. Компания PreSonus Audio Electronics постоянно стремится к улучшению своей 

продукции, поэтому мы ценим все ваши предложения. Мы считаем, что лучший способ 

достичь нашей цели постоянного совершенствования продукции заключается в том, 

чтобы слушать настоящих экспертов - наших уважаемых клиентов. Мы ценим то доверие, 

которые вы оказали нам, купив наш продукт, и уверены, что вы будете наслаждаться 

своим AudioBox 22 / 44VSL!

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

ОБ ЭТОМ РУКОВОДСТВЕ: Мы предлагаем вам использовать это руководство, чтобы 

ознакомиться с особенностями, применением и правильными процедурами подключения 

для вашего AudioBox, прежде чем вы попытаетесь подключить его к компьютеру. Это поможет 

вам без проблем выполнить установку и настройку.

В этом руководстве вы встретите Подсказки опытных пользователей, которые помогут вам 

быстро стать экспертом по вашей звуковой карте. В дополнение к подсказкам в конце 

этого руководства прилагаются обучающие материалы. Из них вы сможете многое узнать, 

начиная с расположения микрофонов до настроек эквалайзеров и компрессоров.
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PreSonus AudioBox™ 22/44VSL
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Обзор
Краткие сведения о возможностях AudioBox 22VSL 

Краткие сведения о возможностях AudioBox 22VSL 

Краткие сведения о программном обеспечении Studio One Artist

• Частота дискретизации 24 бит/96 кГц 

• 2 /4 микрофонных предусилителя XMAX класса А

• 2 инструментальных входа

• 2 симметричных линейных входа (только для AudioBox 44VSL)

• MIDI входы/ выходы

• Цифро-аналоговые преобразователи с высоким разрешением 

(динамический диапазон 108 дБ)

• Аудио интерфейс USB 2.0 2x2 входа/выхода и 4x4 выхода/выхода

• Выход на наушники

• Аналоговое мониторное микширование с управлением балансом 

между входами и сигналом воспроизведения.

• Прочный стальной корпус

• Программное обеспечение для мониторинга и микширования Virtual 

StudioLive™ 

• Studio One™ Artist

• Совместимость с Cubase, Digital Performer, Logic, Nuendo, Pro Tools 9+, 

Sonar, Studio One, и другими цифровыми рабочими станциями

• Совместимость с Mac OS X® и Windows®

В комплекте со всеми аудио интерфейсами PreSonus идет программное обеспечение для 

записи Studio One Artist, с которым поставляется более 4 ГБ плагинов, лупов и сэмплов, 

обеспечивая вас всем необходимым для записи и создания музыки. Руководство по 

началу работы с программой Studio One Artist находится в Разделе 4.1 этого руководства. 

Полная версия руководства пользователя к программе Studio One Artist находится на 

установочном DVD диске.

• Неограниченное количество дорожек, посылов и возвратов

• 20 высококачественных плагинов: моделирование усилителей (Ampire), задержка 

(Analog Delay, Beat Delay), дисторшн (Redlight Dist), динамическая обработка (Channel Strip, 

Compressor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp), эквалайзеры (Channel Strip, Pro EQ), модуляция 

(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), ревербераторы (MixVerb, Room Reverb) и утилиты 

(Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

• Более 4 ГБ плагинов, лупов и сэмплов, включая: виртуальный плеер сэмплов Presence, 

виртуальная ритм-машина Impact, виртуальный сэмплер SampleOne, виртуальный 

субтрактивный синтезатор с аналоговым моделированием Mojito 

• Инновационное удобное назначение и привязка MIDI параметров 

• Мощная функциональность перетаскивания мышью и вставки для ускорения работы

• Совместимость с Mac OS X® и Windows®
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Краткие сведения о возможностях AudioBox 22VSL 

Краткие сведения о программном обеспечении Studio One Artist

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Краткие сведения о программном обеспечении Virtual StudioLive

Краткие сведения о программном обеспечении Virtual StudioLiveКраткие сведения о программном обеспечении Virtual StudioLive
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Virtual StudioLive - это мощное приложение для мониторинга и микширования, 

которое позволяет к вашим мониторным миксам добавлять профессиональную 

динамическую обработку и эффекты.

• Простые рабочие процессы с помощью операции drag-and-drop.

• Перетаскивайте пресеты прямо на каналы

• Перетаскивайте части пресетов напрямую к компонентам Fat Channel

• StudioLive 16.0.2 Fat Channel имеет следующие возможности:

• Высокочастотный фильтр

• Экспандер

• Компрессор

• 3-полосный полу-параметрический эквалайзер

• Лимитер

• Две шины эффектов с ревербераторами и задержками, работающими с разрядностью 

32 бита с плавающей запятой

• Быстрое перетаскивание всех Сцен в микшер для мгновенной загрузки настроек 

всех каналов и эффектов

• Быстрая загрузка эффектов с помощью простого перетаскивания пресетов 

в графическом интерфейсе

• Опции обзора микшера:

• Видно сразу все наиболее часто используемые параметры микшера

• Видно состояние сразу всех настроек Fat Channel

• Видно сразу все аукс-миксы

• Видно текущие эффекты и значения параметров

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Что находится в коробке Что находится в коробке 

Что находится в коробке 

В коробке, помимо этого руководства, находится: 

Аудио интерфейс PreSonus AudioBox 22VSL или 44VSL формата USB 2.0 

USB кабель длиной 1,8 метра (6 пинов на 6 пинов)

Внешний блок питания (только для AudioBox 44VSL)

Библиотека программного обеспечения, которая состоит из

• DVD-диска с программой PreSonus Studio One Artist и несколькими гигабайтами другого контента

• CD с программой PreSonus Virtual StudioLive и драйверами для AudioBox

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Подключение
Разъемы на передней панели

Подключение

Разъемы на передней панелиРазъемы на передней панели

микрофонных предусилителя PreSonus XMAX™, которые могут работать с микрофонами 

любого типа. У предусилителя XMAX есть входной каскад класса А, за которым следует 

двойной каскад усиления. Эта компоновка отличается ультранизким уровнем шума 

и широким диапазоном регулировки усиления, что позволяет усиливать сигналы без 

увеличения уровня нежелательного фонового шума.

На обоих каналах AudioBox 22VSL (и на первых двух каналах AudioBox 44VSL) установлены 

комбинированные гнезда для подключения микрофонов и инструментов. К этому удобному 

разъему можно подключать джековые разъемы 1/4 дюйма и разъемы XLR.

Микрофонные входы. В вашей звуковой карте AudioBox 22/44VSL установлены два Микрофонные входы. Микрофонные входы. 

предназначены для подключения инструментов (гитара, бас-гитара и т.д.). При 

подключении инструментов к инструментальному входу микрофонный предусилитель 

не используется, и AudioBox 22/44VSL становится инструментальным предусилителем.

AudioBox 44VSL находятся симметричные1/4" джековые TRS гнезда входов линейного 

уровня. При использовании этих входов цепь микрофонного предусилителя 

включается в режим байпаса. Типичные примеры сигналов линейного уровня - это 

выходы синтезаторов, выходы CD/DVD проигрывателей и (за редким исключением) 

• Инструментальные входы: Джековые TS гнезда диаметром 1/4 дюйма на каналах 1 и 2 

• Входы линейного уровня (только в AudioBox 44VSL). На каналах 3 и 4 звуковой карты 

• Инструментальные входы: 

• Входы линейного уровня (только в AudioBox 44VSL). 

• Инструментальные входы: 

• Входы линейного уровня (только в AudioBox 44VSL). 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

предусилителем называются активными. Активные инструменты необходимо подключать 

к линейному входу, а не к инструментальному. Подключение источников с линейным уровнем 

сигнала к инструментальным входам, расположенным на передней панели AudioBox 22/44VSL, 

может привести не только к повреждению этих входов, но и к очень громкому и зачастую 

искаженному звуку.

Подсказки опытных пользователей: Инструменты с выходом линейного уровня или встроенным Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 

или включение/выключение фантомного питания создаст кратковременный всплеск на 

аудиовыходе вашей аудиокарты AudioBox 22/44VSL. По этой причине мы настоятельно рекомендуем 

убирать на минимум входную чувствительность перед включением/выключением 

фантомного питания или перед подключением/отключением кабелей. Эта простая мера существенно 

увеличит срок службы вашего оборудования.

Пожалуйста, отметьте: Как и в любом аудиоустройстве, подключение микрофона или инструмента, Пожалуйста, отметьте: Пожалуйста, отметьте: 
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48 В на микрофонных входах каждого канала. Для включения фантомного питания 

на всех микрофонных входах нажмите кнопку 48V.

оно может повредить некоторые динамические микрофоны, особенно 

ленточные. Поэтому, выключайте фантомное питание для всех каналов, когда оно не требуется. 

Схема распайки разъема XLR для подачи фантомного питания:

Пин 1 = Земля 

Пин 2 = +48В 

Пин 3 = +48В

Фантомное питание 48 Вольт AudioBox 22/44VSL обеспечивает фантомное питание 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Фантомное питание необходимо только для конденсаторных микрофонов, 

Фантомное питание 48 Вольт 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: 

Фантомное питание 48 Вольт 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: 

Регуляторы Input Gain/Trim (входное усиление/чувствительность). Эти регуляторы 

обеспечивают следующую структуру усиления:

изменяемого усиления (от -15/-30 дБ до +65/50 дБ)

• Линейные входы TRS 1/4" (только для AudioBox 44VSL):

40 дБ изменяемого усиления (от -20 дБ до +20 дБ)

• XLR микрофонные / TS 1/4” инструментальные входы: 80 дБ

• Линейные входы TRS 1/4" (только для AudioBox 44VSL):

• XLR микрофонные / TS 1/4” инструментальные входы: 

• Линейные входы TRS 1/4" (только для AudioBox 44VSL):

• XLR микрофонные / TS 1/4” инструментальные входы: 

перегрузки. Индикатор будет светиться красным цветом при достижении сигнала на входе 

канала уровня 0 dBFS. При этом уровне в звуке появятся признаки клипирования (искажения). 

Индикатор перегрузки. На всех каналах рядом с регуляторами усиления находятся индикаторы Индикатор перегрузки. Индикатор перегрузки. 

входными сигналами и потоками воспроизведения (playback), которые поступают с компьютера. 

Эта функция позволяет вам выполнять мониторинг вашего входного сигнала с нулевой 

задержкой. Если ручка регулятора установлена в положение 12 часов, то входной сигнал и 

сигнал playback будут иметь одинаковую громкость. Поворот ручки влево увеличивает 

уровень входного сигнала относительно сигнала воспроизведения; а поворот ручки вправо

увеличивает уровень воспроизводимого с компьютера сигнала относительно входного сигнала. 

Регулятор Mixer (микшер). Этот регулятор позволяет вам управлять балансом между вашими Регулятор Mixer (микшер). Регулятор Mixer (микшер). 

которые находится на передней панели устройства. Усилитель для наушников достаточно 

мощный, и громкость достигает положения "11", так что будьте крайне осторожны при 

использовании максимальных значений. 

выходах (Main Output), которые находятся на задней панели звуковой карты.

когда звуковая карта получает правильное питание и подключена к шине USB 2.0. Для пользователей 

AudioBox 44VSL: Этот индикатор будет мигать синим и красным, если питание подается, но USB 

соединение не установлено.

Регулятор Phones (наушники). Ручка Phones управляет громкостью выхода на наушники,

Регулятор Main. Регулятор Main управляет уровнем сигнала в пределах от -80 до 0 дБ на основных 

Индикатор Power (22VSL)/USB Sync (44VSL). Этот индикатор будет светиться синим цветом, 

Регулятор Phones (наушники). 

Регулятор Main. 

Индикатор Power (22VSL)/USB Sync (44VSL). 

Регулятор Phones (наушники). 

Регулятор Main. 

Индикатор Power (22VSL)/USB Sync (44VSL). 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

может принять вход канала. Если вы перегружаете аналого-цифровые преобразователи, это приводит 

к цифровым искажениям (цифровому клипированию), которое звучит ужасно. Предусилители XMAX™ 

в вашем AudioBox 22/44VSL имеют достаточный динамический диапазон; используйте это преимущество.

Подсказки опытных пользователей: Никогда не устанавливайте уровень входного сигнала выше, чем Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 

повернули регулятор Mixer полностью в положение VSL. В противном случае одновременное прослушивание и 

входного сигнала и сигнала воспроизведения приведет к дублирующему эффекту, который осложнит мониторинг.

Пожалуйста, отметьте: При создании мониторных миксов с помощью программы Virtual StudioLive, важно, чтобы вы Пожалуйста, отметьте: Пожалуйста, отметьте: 
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Руководство пользователя Подключение
Разъемы на передней панели

Разъемы на передней панелиРазъемы на передней панели

Гнездо Phones (наушники). В это гнездо вы сможете подключить наушники.Гнездо Phones (наушники). Гнездо Phones (наушники). 

Уровень громкости на этих выходах изменяется с помощью регулятора Main, расположенного 

на передней панели.

AudioBox 44VSL есть четыре линейных выхода для подачи сигнала на 

внешние устройства, такие как усилители для наушников или DJ 

микшеры. Выходы 1 и 2 дублируют сигналы с основных выходов и 

выхода на наушники. На выходы 3 и 4 поступают независимые потоки 

сигналов. 

Main Out (Основной выход). Это основные выходы звуковой карты AudioBox 22/44VSL. 

Line Outputs (Выходы линейного уровня) (только в AudioBox 44VSL). В 

Main Out (Основной выход). 

Line Outputs (Выходы линейного уровня) (только в AudioBox 44VSL).

Main Out (Основной выход). 

Line Outputs (Выходы линейного уровня) (только в AudioBox 44VSL).

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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музыкальных инструментов". MIDI входы и выходы позволяют подключаться и 

взаимодействовать с внешним MIDI оборудованием. Эти порты часто используются 

для подключения MIDI секвенсоров, но MIDI протокол можно использовать для 

решения более широкого круга задач, чем создание секвенций.

MIDI I/O (входы/ выходы). MIDI расшифровывается как "Цифровой интерфейс MIDI I/O (входы/ выходы). MIDI I/O (входы/ выходы). 

AudioBox 22/44VSL к вашему компьютеру. AudioBox 22VSL может получать питание по шине 

USB, поэтому для неё не нужен внешний блок питания.

кабель от блока питания для вашей AudioBox 44VSL. AudioBox 44VSL не получает питание 

по шине USB.

Порт USB 2.0. Сюда вы сможете подключить USB кабель для подключения звуковой карты 

Разъем Power Input (только в AudioBox 44VSL). В это гнездо вы сможете подключить 

Порт USB 2.0. 

Разъем Power Input (только в AudioBox 44VSL). 

Порт USB 2.0. 

Разъем Power Input (только в AudioBox 44VSL). 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

для запуска и управления источниками звука (такими, как плагины или синтезаторы). 

Очень важно убедиться, что ваши MIDI сообщения правильно передаются и 

получаются соответствующими аппаратными и программными устройствами. 

Если эти устройства создают аудиосигналы, то вам необходимо будет направить 

эти сигналы обратно на входные каналы вашей звуковой карты AudioBox 22/44VSL. 

пожалуйста, просмотрите руководства пользователя к этим MIDI устройствам.

ПРИМЕЧАНИЕ: Протокол MIDI не передает аудиосигналы, но его часто используют ПРИМЕЧАНИЕ: ПРИМЕЧАНИЕ: 
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Руководство пользователя Подключение к компьютеру

Подключение к компьютеруПодключение к компьютеруПодключение к компьютеру

Системные требования

Системные требованияСистемные требованияСистемные требования

В вашу звуковую карту AudioBox 22/44VSL встроен аудиоинтерфейс USB 2.0 с гибким 

управлением мониторингом и профессиональными аудио инструментами.

Ниже указаны минимальные системные требования для 

программ PreSonus Studio One Artist and Virtual StudioLive*.

• Операционные системы:

• Mac OS X 10.6 или выше

• Комплектация оборудования:

• Минимальная: Процессор Intel® Core™ Duo, 2 GB RAM

• Рекомендуемая: процессор Intel Core 2 Duo или Intel iCore 

или лучше, 2 GB RAM или больше

• Операционные системы:

• Комплектация оборудования:

• Операционные системы:

• Комплектация оборудования:

• Операционные системы (32 или 64 бита):

• Windows 7, Vista

• Комплектация оборудования:

• Минимальная: Процессор Intel Core Duo или AMD Athlon™ X2, 2 GB RAM

• Рекомендуемая: процессор Intel Core 2 Duo или AMD Athlon X4 или 

лучше, 4 GB RAM или больше

• Операционные системы (32 или 64 бита):

• Комплектация оборудования:

• Операционные системы (32 или 64 бита):

• Комплектация оборудования:

* Возможны изменения. Следите за обновлениями на сайте www.presonus.com .

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

скорость вашего жесткого диска очень сильно влияют на общую производительность 

вашей системы записи. Более быстрый процессор и оперативная память большого 

объема позволяют снизить задержку сигнала и улучшить производительность.

ПРИМЕЧАНИЕ: частота вашего процессора, объем оперативной памяти, объем, размер и ПРИМЕЧАНИЕ: ПРИМЕЧАНИЕ: 
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Подключение к компьютеру

Установка для Windows

Установка для WindowsУстановка для Windows

Перед запуском программы установки AudioBox необходимо подключить вашу аудиокарту 

AudioBox 22/44VSL к компьютеру. Подсоедините карту AudioBox 22/44VSL к свободному 

порту USB 2.0 и вставьте установочный диск в CD-привод. Автоматически запустится 

программа-установщик AudioBox, которая проведет вас по всем этапам процесса установки. 

Пожалуйста, внимательно читайте все сообщения.

Перед началом установки закройте все работающие приложения.

Пользователи Windows Vista: Если вы увидите любые 

предупреждения Системы безопасности Windows, 

щелкните мышкой по надписи "Все равно установить 

этот драйвер" (“Install this driver software anyway”). 

1. Программа-установщик откроет экран Приветствия.

Нажмите надпись "Далее" (Next).

2. Программа-установщик спросит у вас, хотите ли вы автоматически 

создать ярлык на рабочем столе для программы AudioBox Virtual 

StudioLive.

Это программа позволяет вам создавать мониторные миксы с 

нулевой задержкой, используя динамическую обработку и эффекты. 

Создание ярлыка на рабочем столе дает возможность быстрого 

доступа к управлению программой.

Нажмите надпись "Далее" (Next).

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00



13

Co
nn

ec
tin

g
to

 a 
Co

m
pu

te
r

 

  3
  3.2

 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
 

 
 
 
 
 
 

О
бз

ор
П

од
кл

ю
че

ни
е

П
од

кл
ю

че
ни

е 
к 

ко
мп

ью
те

ру
П

ро
гр

ам
мн

ое
 о

бе
сп

еч
ен

ие
: 

Vi
rtu

al
 S

tu
di

oL
iv

e
SL

 R
em

ot
e,

 и
 S

tu
di

o 
O

ne
 A

rti
st

Уч
еб

ны
е 

м
ат

ер
иа

лы
Те

хн
ич

ес
ка

я
ин

ф
ор

м
ац

ия
Ус

тр
ан

ен
ие

 
не

ис
пр

ав
но

ст
ей

 
и 

га
ра

нт
ии

Руководство пользователя

3. Теперь установщик просканирует ваш компьютер, и появится 

сообщение о начале установки. Если установщик не найдет вашу 

звуковую карту AudioBox, появится сообщение о том, что её 

необходимо подключить.

Щелкните мышкой на надписи “Install Driver” (установить драйвер).

4. Если установка драйвера пройдет успешно, то появится 

соответствующее сообщение.

Нажмите кнопку “Next” (Далее) для окончания установки.

5. Для того чтобы драйвер работал правильно, необходимо 

перезагрузить компьютер.

Нажмите на надпись “Finish” (Завершить) для автоматической 

перезагрузки компьютера.

6. После перезагрузки компьютера ваша звуковая карта AudioBox 

22/44VSL будет готова к использованию!

Подключение к компьютеру

Установка для Windows

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Установка для Mac OS X

Установка для Mac OS XУстановка для Mac OS XУстановка для Mac OS X

После того, как вы вставили установочный диск в привод, найдите на нем и запустите 

установщик AudioBox 22/44VSL, который проведет вас через несколько этапов процесса 

установки. Пожалуйста, внимательно читайте все сообщения, и будьте осторожны, чтобы 

не подключить вашу звуковую карту слишком рано. 

1. Программа-установщик откроет экран Приветствия. 

Щелкните мышкой по надписи “Continue” (продолжить) 

и следуйте появляющимся на экране инструкциям.

2. Вам предложат выбрать диск, на который вы хотите установить 

драйвера и программу Virtual StudioLive. Вы должны выбрать 

системный диск, поскольку другие диски и разделы нельзя 

использовать для установки драйверов.

Когда установка закончится, в папке Приложения (Applications) вы 

найдете программу AudioBox VSL. Советуем поместить её в вашей 

панели Dock.

Щелкните мышкой на надписи “Install” (установить).

3. Когда установка завершится, ваш компьютер перезагрузится. 

После запуска системы подключите вашу звуковую карту AudioBox 

22/44VSL к вашему компьютеру Mac USB кабелем и включите 

питание. Теперь вы готовы к использованию вашей аудиокарты 

AudioBox 22/44VSL!

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Подключение к компьютеру

Использование AudioBox 22/44VSL с популярными программами

Использование AudioBox 22/44VSL с популярными программамиИспользование AudioBox 22/44VSL с популярными программами

Полные версии инструкций по настройке программы Studio One Artist и краткое описание 

её возможностей можно найти в разделе 5.2 этого руководства. Кроме того, вы можете 

использовать вашу звуковую карту AudioBox 22/44VSL с любым программным 

обеспечением для аудиозаписи, которое поддерживает Core Audio или ASIO. Пожалуйста, 

просмотрите инструкции к вашему программному обеспечению и найдите, как 

выбрать драйвер звуковой карты AudioBox 22/44VSL в качестве драйвера звукового 

устройства для вашей рабочей программы.

Ниже находятся основные инструкции по настройке драйверов для четырех 
популярных звуковых программ.

1. Запустите Logic Pro/Express.

2. Перейдите к закладке Logic | Preferences | Audio.

3. Щелкните мышкой по закладке Devices (устройства).

4. В закладке Core Audio выберите Enabled (включено).

5. Выберите звуковую карту PreSonus AudioBox 22(44)VSL в меню устройств.

6. На экране появится предложение перезапустить Logic. Щелкните по сообщению “try (re)launch.”

7. Для ускорения рабочего процесса ваша карта AudioBox 22/44VSL позволяет изменять 

названия в метках входов/выходов. Чтобы можно было использовать эти названия в Logic, 

перейдите к разделу Options | Audio | I/O Labels.

8. Во второй колонке выпадающего окна появится надпись “Provided by Driver.” (так, как в 

драйвере). Активируйте каждую из этих меток в вашей AudioBox

22/44VSL. Когда вы закончите, закройте это окно.

9. Теперь вы готовы к использованию вашей карты AudioBox 22/44VSL.

1. Запустите Cubase.

2. Перейдите к закладке Devices | Device Setup .

3. Выберите в разделе Device Setup (Настройка устройств) из колонки устройств 

“VST Audio System”.

4. Выберите звуковую карту PreSonus AudioBox 22(44)VSL в списке ASIO Driver.

5. Для начала использования драйвера AudioBox 22/44VSL щелкните на кнопке “Switch” 

(Переключить).

6. Как только вы успешно замените драйвер, перейдите к вкладке Devices | VST Connections 

и назначьте входные и выходные шины.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Подключение к компьютеру

Использование AudioBox 22/44VSL с популярными программами

1. Запустите Sonar.

2. Перейдите к меню Options | Audio... и щелкните на вкладке Advanced.

3. Измените драйвер в Driver Mode на “ASIO.” (Использовать драйвера WDM, а не ASIO, 

для про-аудио приложений не рекомендуется.)

4. Щелкните по кнопке “OK”.

5. Закройте Sonar и запустите его ещё раз.

6. Перейдите к меню Options | Audio... и щелкните на вкладке Drivers.

7. Выделите все входные и выходные драйвера, начиная с “PreSonus AudioBox 22(44)VSL.”

8. Перейдите к меню Options | Audio... и щелкните на вкладке General.

9. Выберите основной выход воспроизведения, указав для Playback Timing Master 

выход “PreSonus AudioBox...  DAW Out 1.”

10. Выберите основной вход для записи, указав для Recording Timing Master вход 

“PreSonus AudioBox... Mic/Inst 1.”

1. Запустите Ableton Live

2. Перейдите к закладке Options | Preferences | Audio.

3. Выберите Driver Type (тип драйвера): Asio | Audio Device: ASIO PreSonus AudioBox 22(44)VSL

4. Перейдите к меню Input Config (конфигурация входов): Активируйте и выберите 

необходимые входные каналы.

5. Перейдите к меню OutputConfig (конфигурация выходов): Активируйте и выберите 

необходимые выходные каналы.

6. Теперь вы сможете выбирать входы и выходы звуковой карты AudioBox 22/44VSL 

для каждой дорожки, созданной в Live.

1. Запустите ProTools.

2. Перейдите в раздел Setup | Hardware и выберите AudioBox 1818VSL

из списка внешних устройств Peripherals. Нажмите надпись OK.

3. Перейдите в раздел Setup | Playback Engine и выберите AudioBox 1818VSL

из меню в верхней части окна. Нажмите OK.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00



17

So
ftw

ar
e:

 V
irt

ua
l S

tu
di

oL
iv

e 
SL

 R
em

ot
e,

 
an

d 
St

ud
io

 O
ne

 A
rt

ist

  4

 

  4.1

4.0 

4.1 

4.1.1  
О

бз
ор

П
од

кл
ю

че
ни

е
П

од
кл

ю
че

ни
е 

к 
ко

мп
ью

те
ру

П
ро

гр
ам

мн
ое

 о
бе

сп
еч

ен
ие

: 
Vi

rtu
al

 S
tu

di
oL

iv
e

SL
 R

em
ot

e,
 и

 S
tu

di
o 

O
ne

 A
rti

st

Уч
еб

ны
е 

м
ат

ер
иа

лы
Те

хн
ич

ес
ка

я
ин

ф
ор

м
ац

ия
Ус

тр
ан

ен
ие

 
не

ис
пр

ав
но

ст
ей

 
и 

га
ра

нт
ии

Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Virtual StudioLiveVirtual StudioLive

С вашей звуковой картой AudioBox 22/44VSL поставляется мощный пакет 

программ, в который входит все необходимое для записи, продюсирования и 

сведения альбома. В этот пакет входят программы Virtual StudioLive™ (VSL) и 

Studio One™ Artist. Каждая программа предназначена для того, чтобы вы получили 

максимальную отдачу от вашей личной студии.

Virtual StudioLive - это мощная программа для мониторинга, которая фактически 

превращает вашу звуковую карту в миниатюрный вариант цифрового микшера 

StudioLive 16.0.2. VSL позволяет управлять каналами, посылами в ауксы и 

уровнями основной шины; параметрами Fat Channel и эффектами. В VSL также 

входит инструмент по управлению библиотеками, который поможет вам с легкостью 

сортировать пресеты и сцены миксов.

Работа в VSL осуществляется по методу "перетащить-и - вставить". Загружайте 

пресеты и сцены для Fat Channel, просто перетягивая их на канал или в микшер. 

Вы можете загружать пресеты Fat Channel как в виде полной линейки канала, так 

и в виде отдельных пресетов для гейтов, компрессоров и эквалайзеров. Вы даже 

можете вытаскивать ваши пресеты в браузер, в электронную почту или в мессенджеры, 

чтобы обмениваться ими с другими владельцами карт AudioBox 22/44/1818VSL.

Virtual StudioLive: НастройкаVirtual StudioLive: Настройка

В закладке VSL Setup вы сможете настроить основные параметры драйвера, 

такие как размер буфера и частота дискретизации, а также изменить настройки 

пользователя (user preferences). Чтобы открыть вкладку Setup, щелкните мышкой 

по кнопке Setup в верхней части окна VSL.

Устанавливает время отклика для индикаторов уровня в окне Device Widow.Устанавливает время отклика для индикаторов уровня в окне Device Widow.

VSL позволяет вам настраивать время отклика для индикаторов уровня на каналах. 

По умолчанию выбрано значение Normal (нормальное). Выберите значения 

Slow Meter для более точного отображения пиков и спадов сигнала. Выберите 

значение Fast Metering для контроля уровня сигнала в реальном времени.

Meter Decay

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

При первом запуске программы VSL появится напоминание о том, чтобы вы поставили регулятор Mixer 

в положение “VSL”. Чтобы отключить это предупреждение, поставьте галочку в окошке “Do Not Show Again”.
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Включает удержание пиковых значений индикатора

Когда эта опция включена, индикатор пиков на любом указанном канальном 

индикаторе в VSL будет отображать пиковое значение до тех пор, пока его вручную 

не сбросить, даже если сигнал уже не перегружен. Для сброса пика индикатора 

щелкните по нему мышкой. 

Включает удержание пиковых значений индикатора

Включает отображение уровня сигнала после фейдера

Если включена эта опция, индикаторы уровня каналов в VSL будут показывать 

уровень сигнала после того, как он будет усилен или ослаблен фейдером канала. 

По умолчанию все индикаторы в VSL показывают уровень сигнала до фейдера.

Включает отображение уровня сигнала после фейдера

Run at Startup (только для Windows)

Meter Post Fader

Meter Peak Hold

Переключатель Sample Rate (только для OS X)

Performance (только для OS X)

При загрузке автоматически запускается программа Virtual StudioLive.

Когда эта опция включена, VSL будет автоматически запускаться каждый 

раз при загрузке Windows.

На компьютерах Mac вы можете сделать то же самое, перетащив VSL в ваш Dock 

и кликнув по нему правой кнопкой, выбрать Options>Open at Login (опции>
открывать при входе).

 

При загрузке автоматически запускается программа Virtual StudioLive.

Изменяет частоту дискретизации.

Позволяет выбрать частоты 44.1, 48, 88.2, или 96 кГц.

Выбирая более высокую частоту, вы повышаете качество записи. При этом 

также происходит увеличение размера файлов и количества системных ресурсов, 

необходимых для обработки звука. 

Изменение частоты дискретизации вызывает кратковременный хлопок. По этой 

причине, перед тем, как изменять частоту дискретизации вашей карты AudioBox, 

рекомендуем убирать на минимум громкость основного выхода и наушников.

В системе Windows частота дискретизации устанавливается в вашей программе 

для работы со звуком.

Изменяет частоту дискретизации.

Изменяет размер буфера VSL для мониторинга входов

В VSL есть три режима производительности для входного мониторинга: Fastest 

(самый быстрый), Normal (нормальный), и Safe (безопасный). Эти три режима 

позволяют настроить размер буфера для снижения или увеличения задержки 

по входу в зависимости от скорости вашего компьютера.

• Fastest: Устанавливает размер входного буфера VSL на 1 миллисекунду.

• Normal: Устанавливает размер входного буфера VSL на 2 миллисекунды.

• Safe: Устанавливает размер входного буфера VSL на 4 миллисекунды. 

На большинстве компьютеров режим Normal обеспечивает

прекрасную стабильность с номинальной задержкой.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

аудио необходимо настраивать либо в вашей DAW, либо в настройках системы.

Пожалуйста, отметьте: Когда программа VSL не запущена, она отключена, и всю маршрутизацию Пожалуйста, отметьте: Пожалуйста, отметьте: 
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Руководство пользователя

ASIO Buffer Size (только для Windows)

Кнопки вкладок браузера

Кнопка Add New

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Изменяет размер буфера.

Вы можете изменить размер буфера с 64 (44.1 или 48 кГц) или 128 (88.2 или 96 кГц) 

до 2048 сэмплов. Размер буфера задает время, необходимое для преобразования 

аудио из аналоговой формы в цифровую и обратно в аналоговую. Как правило, 

чем выше размер буфера, тем лучше производительность системы, но тем труднее 

становиться играть на виртуальных инструментах и тому подобное. В общем, 512 

сэмплов (11-12 миллисекунд) дают Вам достаточно большой буфер для оптимальной 

производительности системы, но в тоже время, его размер достаточно мал для того, 

чтобы быть незаметным. Вам необходимо выбрать размер буфера до запуска вашей 

рабочей программы.

В системе Mac размер буфера устанавливается в вашей программе для работы со звуком.

Когда вы запустите VSL первый раз, то в правой части экрана вы обнаружите 

окно Browser (браузер). Браузер в VSL работает похоже на Браузер в Studio One. 

В Браузере вы сможете видеть все ваши Сцены, пресеты Fat Channel и пресеты 

эффектов, которые сохранены на вашем компьютере. Из этого окна вы также

 можете создавать новые настройки. Просто перетащите Сцену или пресет для 

загрузки их в вашу звуковую карту AudioBox 22/44VSL.

Virtual StudioLive: БраузерVirtual StudioLive: Браузер

Показывают разные категории пресетов

В VSL все ваши Сцены и пресеты содержатся в определенных папках. Чтобы 

увидеть конкретный тип пресетов, просто щелкните мышкой по вкладке.

• SCENE. Отображает сохраненные Сцены. Сцена - это как фотография 

вашего микса. В ней хранится каждый параметр Fat Channel для каждого входа 

и шины, в также положение фейдеров, миксы для ауксов и эффектов, настройки 

шины эффектов, состояние кнопок заглушения (mute) и соло (solo) для каждого 

канала. Для создания сцены просто необходимо сделать с миксом все, что вы 

хотели бы использовать в следующий раз, набрать все необходимые эффекты 

и сохранить все это.

• FAT CH. Отображает сохраненные пресеты для Fat Channel. В VSL уже есть 50

пресетов Fat Channel, разработанных профессиональными звукорежиссерами. 

Эти пресеты можно изменять, переименовывать и перезаписывать; вы можете 

создать свою собственную практически безграничную уникальную библиотеку 

настроек для линейки канала.

• FX. Отображает сохраненные пресеты эффектов. В VSL содержится 30 пресетов 

реверберации и задержек, созданных компанией PreSonus. В дополнение к этим 

пресетам вы можете создать свою собственную библиотеку эффектов. Заводские 

пресеты можно изменять, переименовывать и перезаписывать.

Создает новую Сцену или пресет.

Сразу под вкладками браузера находится кнопка Add New (добавить новое). 

При нажатии на эту кнопку сразу создается новая Сцена или пресет.

Изменяет размер буфера.

Показывают разные категории пресетов

Создает новую Сцену или пресет.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

или в вашей программе для работы со звуком (Mac OS X), влияет только на производительность 

драйверов в приложениях, поддерживающих ASIO или Core Audio.

Подсказки опытных пользователей: Размер буфера, установленный вами в VSL (Windows) Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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Кнопка Remove

Кнопки Show/Hide Browser

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Удаляет сохраненную Сцену или пресет.

Рядом с кнопкой Add New находится кнопка Remove. При 

нажатии на эту кнопку будет удалена выбранная в данный 

момент сохраненная Сцена или пресет.

Удаляет сохраненную Сцену или пресет.

Показывают/скрывают окно браузера (только для AudioBox 44VSL).

Браузер можно скрыть из виду для более удобного отображения вашего 

микса. Для того чтобы скрыть браузер, просто кликните по кнопке “Hide 

Browser”.

Чтобы открыть браузер снова, щелкните мышкой по кнопке “Show 

Browser” в правом верхнем углу окна VSL.

Показывают/скрывают окно браузера (только для AudioBox 44VSL).

Virtual StudioLive: Функции Overview и Fat Channel ZoomVirtual StudioLive: Функции Overview и Fat Channel Zoom

Основное окно VSL дает вам полное графическое отображение среды 

микширования Virtual StudioLive.

Большая часть работы, которую вы будете выполнять в VSL, 

происходит на вкладке Overview. Отсюда вы можете:

• Регулировать уровни обоих аналоговых входов, обоих потоков 

воспроизведения, обоих шин эффектов и уровень основного выхода 

всего микса.

• Регулировать панораму для обоих аналоговых входов и потоков 

воспроизведения.

• Регулировать уровень посыла в каждую шину эффектов для обоих 

аналоговых входов и потоков воспроизведения.

• Регулировать уровень посыла каждого канала на выходы 3 и 4 (только 

для AudioBox 44 VSL)

• Регулировать параметры пресета эффектов на каждой шине эффектов.

• Включать режимы solo и mute на каждом аналоговом входе и потоке 

воспроизведения.

• Отображать на экране параметры динамической обработки Fat Channel 

для всех аналоговых входов, для вашей записи

Функция Fat Channel Zoom дает подробный обзор параметров Fat Channel 

для выбранного канала. Чтобы открыть эту функцию, просто щелкните 

мышкой два раза по любой из микро-иконок. При этом откроется крупный

вид выбранного процессора на выбранном канале (например, если вы 

щелкните два раза на гейте второго канала, то Fat Channel Zoom откроет 

крупное изображение гейта второго канала)

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя

переключаться между различными динамическими процессорами, 
используя кнопки, расположенные в верхней части этого окна. Чтобы 
закрыть окно, нажмите на крестик в правом верхнем углу.

переключаться между различными динамическими процессорами, 
используя кнопки, расположенные в левой части этого окна. Чтобы 
закрыть окно, нажмите на крестик в левом верхнем углу.

Информация для пользователей карты AudioBox 22VSL: Вы можете 

Информация для пользователей карты AudioBox 44VSL: Вы можете 

Информация для пользователей карты AudioBox 22VSL: 

Информация для пользователей карты AudioBox 44VSL: 

Элементы управления VSL : Назначение и использованиеЭлементы управления VSL : Назначение и использование

VSL - это мощное приложение, которое позволяет вам создавать мониторные 
миксы, используя все возможности процессоров цифрового микшера StudioLive 
16.0.2 Эти мониторные миксы не записываются в вашу рабочую программу. 
Необходимо помнить, что понижение фейдера канала в VSL не уменьшает уровень 
сигнала в вашей рабочей программе, поэтому необходимо следить, чтобы при 
отсутствии перегрузки сигнала в мониторном миксе не возникала перегрузка в 
записываемом звуке. Вы можете установить уровень сигнала для записи с 
помощью регуляторов чувствительности, расположенных на передней панели 
AudioBox 22/44VSL.

Кнопка VSL On/Off

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Включает/выключает микширование VSL

Ваша звуковая карта AudioBox позволяет использовать два гибких 

метода мониторинга. Когда кнопка VSL On/ Off не нажата, ваша звуковая 

карта работает с учетом положения аналоговой ручки Mixer, расположенной 

на передней панели, которая управляет балансом между входными 

сигналами и потоком воспроизведения с вашей DAW. VSL автоматически 

отключается, когда вы закрываете приложение.

Когда приложение VSL включено, вам необходимо поставить регулятор Mixer в 

положение “VSL”, и теперь все микширование будет происходит в цифровой среде 

в вашем компьютере.

Включает/выключает микширование VSL

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

Коротка заметка по потокам воспроизведения: Каналы в VSL с меткой “DAW” передают поток воспроизведения 

из вашей рабочей программы или цифровой рабочей станции (DAW). Обычно, если вы хотите направить 

дорожку из вашей DAW на физический выход вашей звуковой карты, вы назначаете этот выход в вашей рабочей 

программе для записи. Поскольку приложение Virtual StudioLive имеет более широкие возможности маршрутизации 

сигнала, вы можете теперь направлять эту дорожку на один выход или на каждый, саму по себе, или в миксе с 

другими дорожками. 
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Кнопка Select 

Кнопка Solo

Кнопка Mute

Фейдер

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Открывает Fat Channel.

Выше каждого фейдера в VSL вы видите кнопки Select. Кнопки Select 

(выбор) есть на каждом аналоговом входе и возврате с вашей DAW, на 

обоих шинах эффектов и на шине основного выхода. Каждая из этих 

кнопок выполняет одну и ту же задачу: открывает доступ к Fat Channel 

для этого канала или шины. 

Включает и выключает режим "соло".

Эта кнопка позволяет прослушать только выбранный канал. Когда кнопка нажата, 

этот канал или шина будут автоматически выделяться, и кнопка Select будет светиться.

Включает и выключает режим "заглушение".

Эта кнопка заглушает выбранный канал. Когда канал заглушен, кнопка 

будет светиться красным цветом. Если кнопка нажата, то этот канал 

будет заглушен для всех выходов.

Управляет общим уровнем канала или шины.

На каждом входном канале есть фейдер для точного управления уровнем. 

Единичное усиление (0 дБ) отмечено буквой "U".

Открывает Fat Channel.

Включает и выключает режим "соло".

Включает и выключает режим "заглушение".

Управляет общим уровнем канала или шины.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя

Индикатор уровня

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Показывает уровень сигнала каждого канала перед фейдером.

На каждом входном канале есть фейдер для точного управления уровнем. 

Каждый индикатор уровня показывает уровень сигнала перед фейдером и перед 

обработкой Fat Channel. Если нажата кнопка Post, то индикатор будет показывать 

уровень после Fat Channel перед фейдером. 

Таким образом вы всегда будете наглядно видеть уровни сигналов в вашем 

мониторном миксе.

Показывает уровень сигнала каждого канала перед фейдером.

Кнопка Phase Reverse

Кнопка Post Button

Переворачивает фазу входного канала

Нажмите эту кнопку, чтобы развернуть фазу сигнал выбранного канала 

(фаза разворачивается на 180°). Когда разворот фазы включен, кнопка 

светится. Эту кнопку можно использовать для исправления аудиосигналов, 

которые не совпадают по фазе и вычитают или усиливают друг друга.

Кнопка разворота фазы доступна на главной странице программы VSL и в секции гейта.

Разворот фазы работает только на аналоговых входных каналах.

Включает отбор на запись после Fat Channel.

Отбор на запись с каждого аналогового входа можно осуществлять до и 

после эквалайзера и динамического процессора секции Fat Channel. 

Чтобы записать сигнал любого канала с включенными эквалайзером и 

динамической обработкой, просто нажмите кнопку Post. Она засветится, 

означая, что сигнал из Fat Channel будет направлен на вход для записи в 

вашу DAW. Если этот режим выключен, то в сигнал, записываемый в 

вашу DAW, не будет входить обработка Fat Channel (разворот фазы, 

гейт, компрессор, эквалайзер, лимитер).

Следует также отметить, что звук с шин эффектов записать нельзя. Вы 

можете добавить реверберацию и задержку к вашим записанным дорожкам с 

помощью плагинов в вашей DAW.

Кнопка Post доступна только с главной страницы VSL только на аналоговых 

входных каналах.

Переворачивает фазу входного канала

Включает отбор на запись после Fat Channel.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

один микрофон, чтобы устранить фазовые вычитания между микрофонами.

 

Подсказки опытных пользователей: Используйте разворот фазы, когда выполняете запись на более чем Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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High Pass Filter Freq

Кнопка Gate On/Off 

Gate Threshold

Кнопка Compressor On/Off 

Кнопка Auto Mode

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Регулирует частоту среза обрезного фильтра низких частот.

Частота среза фильтра изменяется в пределах от 18 Гц до 1,3 кГц. 
Помните, что этот фильтр ослабляет все частоты, лежащие 

ниже частоты среза. Более подробно этот фильтр рассмотрен в разделе 5.3.1. 

Крутизна спада обрезного фильтра низких частот составляет -6 дБ/октаву.

High Pass Filter доступен на главной странице программы VSL и в

секции гейта.

Регулирует частоту среза обрезного фильтра низких частот.

Включает и выключает гейт на выбранном канале или шине.

Эта кнопка включает и выключает гейт на выбранном канале. Когда гейт включен, 

она будет светиться.

Гейт можно использовать на всех входных и выходных шинах.

Включает и выключает гейт на выбранном канале или шине.

Устанавливает порог гейта на выбранном канале или шине.

Регулятор Gate Threshold (порог гейта) устанавливает уровень сигнала, при 

котором будет открываться гейт. Все сигналы, превышающие пороговый уровень, 

будут пропускаться без изменений. Порог гейта можно изменять в пределах 

от 0 до -84 дБ.

Гейтом можно управлять либо с помощью регулятора порога Threshold, либо с 

помощью диаграммы гейта Gate Graph.

Устанавливает порог гейта на выбранном канале или шине.

Включает и выключает компрессор на выбранном канале или шине.

Эта кнопка включает и выключает компрессор на выбранном канале или выходной 

шине. Когда компрессор включен, кнопка светится.

Компрессор можно использовать на всех входных и выходных шинах.

Включает и выключает компрессор на выбранном канале или шине.

Включает режим автоматического отклика.

Когда включен автоматический режим, регуляторы Attack (атака) и Release 

(восстановление) становятся неактивными, и используются запрограммированные 

характеристики атаки и восстановления. В этом режиме атака составляет 

10 мс, а восстановление 150 мс. Всеми другими параметрами компрессора все 

ещё можно управлять вручную.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

ослабляет все частоты, лежащие ниже установленного порога. 

Используйте этот фильтр вместо эквалайзера для устранения 

нежелательных низких частот в вашем сигнале.

Подсказки опытных пользователей: Обрезной фильтр низких частот Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 

Включает режим автоматического отклика.Включает режим автоматического отклика.
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Руководство пользователя

Регулятор Threshold

Регулятор Ratio

Регулятор Attack

Регулятор Release

Регулятор Makeup Gain

Кнопка Limiter On/Off

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Устанавливает порог срабатывания компрессора на выбранном канале или шине.

Когда уровень сигнала превышает пороговый уровень, компрессор начинает 

работать. Поворот регулятора против часовой стрелки понижает порог, так что 

компрессор начинает работать при более низком уровне сигнала. Порог компрессора 

можно изменять в пределах от -56 до 0 дБ.

Устанавливает степень сжатия на выбранном канале или шине.

Этот параметр задает характеристику компрессии, которая является функцией 

уровня выхода в зависимости от уровня входа. Например, если вы установили 

регулятор ratio на 2:1, то на каждые 2 дБ превышения уровня порога сигнал на 

выходе компрессора будет увеличиваться только на 1 дБ. Степень компрессии 

можно изменять в пределах от 1:1 до 14:1.

Устанавливает атаку компрессора на выбранном канале или шине.

Атака управляет скоростью, с которой компрессор реагирует на входной сигнал. 

Медленное время атаки (крайнее правое положение регулятора) позволяет 

пропускать начальные компоненты сигналы (так называемые транзиенты) 

без сжатия, а быстрое время атаки (крайнее левое положение) включает 

сжатие немедленно после того, как сигнал превысил пороговый уровень. Время атаки 

можно изменять в пределах от 0,2 до 150 миллисекунд.

Устанавливает время восстановления компрессора на выбранном канале 
или шине.

Параметр release управляет временем, которое требуется компрессору для 

прекращения снижения усиления на ноль (нет снижения усиления) после того, как 

сигнал стал ниже порогового уровня. Время восстановления можно изменять в 

пределах от 40 до 1000 миллисекунд.

Управляет повышением усиления на выходе компрессора для 
определенного канала или шины.

При сжатии сигнала коррекция усиления обычно приводит к общему снижению 

уровня. Регулятор Makeup Gain позволяет восстановить эти потери уровня и 

восстановить громкость до первоначального уровня (если это нужно). Вы можете 

установить Makeup Gain от 0 (нет повышения уровня) до +28 дБ.

Включает и выключает лимитер на выбранном канале или шине.

Когда лимитер включен, кнопка светится. Порог лимитера установлен на 0 dBFS. 

Лимитер можно использовать на всех входных и выходных шинах.

Устанавливает порог срабатывания компрессора на выбранном канале или шине.

Устанавливает степень сжатия на выбранном канале или шине.

Устанавливает атаку компрессора на выбранном канале или шине.

Устанавливает время восстановления компрессора на выбранном канале 
или шине.

Управляет повышением усиления на выходе компрессора для 
определенного канала или шины.

Включает и выключает лимитер на выбранном канале или шине.

∞Соотношение (ratio) :1.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

появлению прерывистого или "дерганого" звука, особенно при компрессии инструментов с 
большим количеством низких частот, таких как бас-гитара. Слишком большое время восстановления можете привести к 
перекомпрессированному "расплющенному" звуку. Однако весь диапазон времени восстановления можно использовать, 
и вам стоит поэкспериментировать, чтобы узнать все возможности его влияния на звук.

 

Подсказки опытных пользователей: Очень короткое время восстановления может привести к Подсказки опытных пользователей:Подсказки опытных пользователей:
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Кнопка Equalizer On/Off 

Кнопка Low EQ On/Off 

Регулятор Low EQ Frequency

Регулятор Low EQ Gain 

Кнопка Low Shelf EQ

Кнопка Mid EQ On/Off 

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Включает и выключает эквалайзер на выбранном канале или шине.

Эта кнопка включает и выключает эквалайзер на выбранном канале или 

выходной шине. Когда эквалайзер включен, кнопка светится.

Эквалайзер можно использовать на всех входных и выходных шинах.

Включает и выключает полосу низких частот на выбранном канале или шине.

Эта кнопка включает управление низкими частотами эквалайзера на выбранном 

канале или шине. Кнопка светится, когда полоса частот активна.

Полоса низких частот доступна на всех входных и выходных шинах.

Задает центральную частоту для регулировки низких частот.

Центральная частота - это середина полосы пропускания между нижней и 

верхней частотой среза, которые определяют границы полосы.

Вы можете изменять центральную частоту от 36 до 465 Гц.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты.

Этот регулятор изменяет уровень усиления или ослабления центральной 

частоты для низких частот. Уровень центральной частоты можно изменять в 

пределах между -15 и +15 дБ.

Включает и выключает эквалайзер на выбранном канале или шине.

Включает полочный эквалайзер низких частот на выбранном канале или шине.

Когда кнопка Shelf не нажата, эквалайзер низких частот является полупараметрическим. 

Нажатие кнопки Shelf переключает эквалайзер в режим полочного, который 

воздействует с фиксируемой величиной на выбранную пользователем частоту 

и частоты ниже неё. 

Включает и выключает полосу средних частот на выбранном канале 
или шине.

Эта кнопка включает управление средними частотами эквалайзера на 

выбранном канале или шине. Когда регулировка средних частот включена, 

кнопка светится.

Полоса средних частот доступна на всех входных и выходных шинах.

Включает и выключает полосу низких частот на выбранном канале или шине.

Задает центральную частоту для регулировки низких частот.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты.

Включает полочный эквалайзер низких частот на выбранном канале или шине.

Включает и выключает полосу средних частот на выбранном канале 
или шине.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

частот на бытовых стереосистемах. В этом режиме регулятор Center Frequency позволяет выбрать частоту среза.

Подсказки опытных пользователей: Низкочастотный полочный эквалайзер - это как ручка низких Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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Руководство пользователя

Регулятор Mid EQ Frequency

Регулятор Mid EQ Gain 

Кнопка Mid Hi Q

Кнопка High EQ On/Off 

Регулятор High EQ Frequency

Регулятор High EQ Gain 

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Задает центральную частоту для регулировки средних частот.

Центральная частота - это середина полосы пропускания между нижней 

и верхней частотой среза, которые определяют границы полосы.

Вы можете изменять центральную частоту от 380 Гц до 5 кГц.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты для 

полосы средних частот.

Этот регулятор изменяет уровень усиления или ослабления центральной 

частоты для средних частот. Уровень центральной частоты можно изменять в 

пределах между -15 и +15 дБ.

Включает сужение полосы эквалайзера средних частот на выбранном 

канале или шине.

Q - это отношение центральной частоты эквалайзера к ширине его полосы. 

При постоянной центральной частоте более высокие значения Q означают 

меньшую ширину полосы, так что Q часто отождествляют с шириной полосы. 

По умолчанию Q имеет значение 0,55. При нажатии на кнопку Hi Q значение 

Q будет увеличено до 2,0, и более узкая полоса позволит более точно управлять 

звуком.

Включает и выключает полосу высоких частот на выбранном канале 

или шине.

Эта кнопка включает управление высокими частотами эквалайзера на 

выбранном канале или шине. Кнопка светится, когда полоса частот активна.

Полоса высоких частот доступна на всех входных и выходных шинах.

Задает центральную частоту эквалайзера высоких частот.

Центральная частота - это середина полосы пропускания между нижней и 

верхней частотой среза, которые определяют границы полосы. Вы можете 

изменять центральную частоту от 1,4 до 18 кГц.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты 

для полосы высоких частот.

Этот регулятор изменяет уровень усиления или ослабления центральной 
частоты для полосы высоких частот. Уровень центральной частоты можно 

изменять в пределах между -15 и +15 дБ.

Задает центральную частоту для регулировки средних частот.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты для 

полосы средних частот.

Включает сужение полосы эквалайзера средних частот на выбранном 

канале или шине.

Включает и выключает полосу высоких частот на выбранном канале 

или шине.

Задает центральную частоту эквалайзера высоких частот.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты 

для полосы высоких частот.

Задает центральную частоту для регулировки средних частот.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты для 

полосы средних частот.

Включает сужение полосы эквалайзера средних частот на выбранном 

канале или шине.

Включает и выключает полосу высоких частот на выбранном канале 

или шине.

Задает центральную частоту эквалайзера высоких частот.

Управляет усилением или ослаблением центральной частоты 

для полосы высоких частот.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Кнопка High Shelf EQ

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

Включает полочный эквалайзер высоких частот на выбранном канале или шине.

Когда кнопка Shelf не нажата, эквалайзер высоких частот является 

полупараметрическим. Нажатие кнопки Shelf переключает эквалайзер в 

режим полочного, который воздействует с фиксируемой величиной на 

выбранную пользователем частоту и частоты выше неё. 

Как уже упоминалось в предыдущем разделе, окно Browser в VSL 

работает так же, как окно Browser в Studio One. Это означает, что для 

загрузки Сцены или пресета из окна браузера вам просто необходимо 

выбрать их и перетащить в микшер или на канал, в который вы хотите 

их загрузить. Сцены и пресеты можно брать из разделов браузера On 

Disk или Device Memory и вставлять на вкладках Overview или Fat Channel.

Загрузка Сцен и пресетов из VSL Загрузка Сцен и пресетов из VSL Загрузка Сцен и пресетов из VSL 

Загрузка Сцены

Чтобы загрузить новую Сцену, выберите её в окне браузера и перетащите 

в микшер VSL на вкладки Overview или Fat Channel. Окно станет серым, означая, 

что новая Сцена загружена.

Загрузка полного пресета для Fat Channel

Чтобы загрузить каждый компонент из пресета для Fat Channel (гейт, 

компрессор и эквалайзер), выберите пресет в окне браузера и перетащите 

его на любую часть необходимого канала. Если вы перетащите пресет на 

любую из иконок компонентов, то загрузится только этот компонент; например, 

если вы перетащите пресет на иконку гейта, то загрузится только гейт.

 

 

Загрузка Сцены

Загрузка полного пресета для Fat Channel

Загрузка Сцены

Загрузка полного пресета для Fat Channel

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

на бытовых стереосистемах. В этом режиме регулятор Center Frequency позволяет выбрать частоту среза.

Подсказки опытных пользователей: Высокочастотный полочный эквалайзер - это как ручка высоких частот Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive 

Загрузка пресета эффектов

Чтобы загрузить пресет эффектов, выберите его в окне браузера и 

перетащите на любую часть необходимой шины эффектов в мастер-

секции (Master) на вкладке Overview. Как только пресет загружен, вы 

можете использовать меню FX Type (тип эффекта) для изменения 

эффекта и создания новых пресетов. 

 

Загрузка пресета эффектовЗагрузка пресета эффектов

Использование VSL для создания мониторного миксаИспользование VSL для создания мониторного микса

Программа Virtual StudioLive позволяет вам создавать мониторный микс с 

таким же качеством звука и гибкостью, как если бы вы пользовались цифровым 

микшером StudioLive 16.0.2. Добавляя в ваш мониторный микс динамическую 

обработку и эквалайзер Fat Channel, ревербераторы и задержки, вы можете 

создать для исполнителя более комфортные условия во время записи, и как 

следствие, улучшить качество его исполнения.

Мониторный микс - это специальный микс, который обычно подают в наушники 

исполнителей. Этот микс отличается и является отдельным от микса, который 

записывается. Это позволяет вам, как звукорежиссеру, оставить записываемый 

вами материал нетронутым, при этом предоставить артисту такой микс, 

который позволит ему добиться наилучшего качества исполнения.

ШАГ 1     Создание микса для основного выхода и выхода на наушники.

Использование VSL для создания миксов для основного и наушникового 

выходов очень похоже на работу на обычном микшере. Поднимите фейдеры 

каждого канала, чтобы выставить их громкость в миксе, и используйте регуляторы 

панорамы для изменения положения источника сигнала в стереополе. Для 

изменения общего уровня микса поднимите или опустите основной (Main) фейдер 

в VSL, или используйте регуляторы Main и Phones, расположенные на передней 

панели AudioBox 22/44VSL.

ШАГ 1     Создание микса для основного выхода и выхода на наушники.ШАГ 1     Создание микса для основного выхода и выхода на наушники.

ШАГ 2     Создание микса для выходов 3 и 4 (только для AudioBox 44VSL)

Звуковая карта AudioBox 44VSL позволяет создавать отдельные миксы для 

выходов 3 и 4. Это делается с помощью посылов с каналов (channel send), которые 

позволяют вам настроить громкость для каждого канала, направляемого в 

определенную выходную шину - в данном случае, на выход 3 или выход 4. Для 

любого канала вы можете создать один микс для основного выхода, выхода 

на наушники, линейных выходов Line 1 и 2, а также создать полноценный микс для 

выходов 3 и 4.

Здесь необходимо напомнить о том, что выходы 3 и 4 являются стерео-выходом, 

поэтому на каждом канале у вас есть только один регулятор уровня посыла, который 

направляет сигнал одновременно на оба выхода 3 и 4.

Слайдер Output 3 управляет уровнем посыла для каждого канала, а слайдер Output 

4 служит для регулировки панорамына каждом канале, который направляется на 

выходы 3 и 4.

ШАГ 2     Создание микса для выходов 3 и 4 (только для AudioBox 44VSL)ШАГ 2     Создание микса для выходов 3 и 4 (только для AudioBox 44VSL)ШАГ 2     Создание микса для выходов 3 и 4 (только для AudioBox 44VSL)

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

способ сделать его громче в миксе. Изменив положение по панораме, или добавив некоторые частоты, 

можно увеличить воспринимаемую громкость канала, не прикасаясь к фейдеру.

Подсказки опытных пользователей: Увеличение громкости канала - это не всегда самый лучший Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Virtual StudioLive

ШАГ 3     Добавление динамической обработки Fat Channel

В звуковых картах AudioBox 22/44VSL есть возможность использовать обработку 

Fat Channel на каждом входе и канале DAW, на двух шинах эффектов и на аналоговых 

выходах в VSL. Каждый Fat Channel включает в себя Downward Expander (экспандер), 

компрессор, 3-полосный полупараметрический эквалайзер и лимитер. Более подробно 

влияние этих процессоров на звук рассмотрено в разделах 5.2 и 5.3.

На вкладке Overview в VSL расположены иконки гейта, компрессора и лимитера. 

Чтобы изменить настройки одного из этих процессоров, щелкните два раза по его 

иконке. Сразу откроется вкладка Fat Channel с крупным окном выбранного 

динамического процессора.

В окне Fat Channel вы можете видеть три кнопки: Gate (гейт), Compressor (компрессор), 

и EQ (эквалайзер). Чтобы увидеть конкретный процессор, просто щелкните мышкой 

по его кнопке. (Ниже вы видите изображение Fat Channel для карты AudioBox 22VSL)

ШАГ 3     Добавление динамической обработки Fat ChannelШАГ 3     Добавление динамической обработки Fat ChannelШАГ 3     Добавление динамической обработки Fat Channel

ШАГ 4:     Создание микса эффектов

После того, как вы установили уровни и включена обработка Fat Channel на 

каждом входе, вы можете добавить к вашему мониторному миксу эффекты

ревербератора и задержки.

Сначала вам нужно назначить пресет эффекта на шину. Щелкните мышкой 

по вкладке FX и выберите один из пресетов. Чтобы использовать этот пресет, 

перетащите его на одну из шин эффектов FX (А или В).

Микс эффектов создается так же, как микс для выходов 3 и 4 на звуковой карте 

AudioBox 44VSL - с помощью посылов, расположенных на каждом канале. 

Посылы А и В на каждом канале управляют уровнем сигнала, который будет 

поступать с этого канала на шины эффектов А и В соответственно.

ШАГ 4:     Создание микса эффектовШАГ 4:     Создание микса эффектовШАГ 4:     Создание микса эффектов

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 

Virtual StudioLive

Для управления общим количеством эффектов, которые вы слышите в вашем 

миксе, предназначены фейдеры FX A и FX B. В нижнем положении фейдера эффект 

не будет слышно, а в верхнем будет слышно только обработанный эффектом звук.

Над каждым фейдером находятся регуляторы отдельных параметров. Они 

позволяют подстроить эффект по своему вкусу.

• Reverb (ревербератор): Pre delay (предварительная задержка). Это 

время между окончанием исходного звука и моментом, когда станут 

слышны первые отражения.

• Reverb: Room size (размер комнаты). Эта регулировка дает возможность 

изменять размер виртуальной "комнаты".

• Reverb: Width (ширина). Этот параметр управляет шириной стереобазы 

шины ревербератора. 

• Delay (задержка): Delay Time (время задержки). Это время между исходным 

сигналом и его эхо.

• Delay: Feedback (обратная связь). Управляемая обратная связь создает 

несколько затухающих повторов.

• Reverb and Delay (ревер и задержка): Damping (поглощение). Этот 

регулятор управляет уровнем высоких частот в отражениях реверберации.

Информация для пользователей карты AudioBox 44VSL: Необходимо помнить, 

что для того, чтобы эффекты было слышно в миксе, обе шины эффектов FX A и FX B 

необходимо направить на определенные пары выходов. На каждой из выходных 

шин (Out 3,4 и Main) есть кнопки с метками FXA и FXB. Эти кнопки предназначены 

для подключения выходов шин эффектов к физическим выходам вашей звуковой карты. 

По умолчанию обе шины эффектов подключены ко всем выходам.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

Начало работы с Studio One Artist Начало работы с Studio One Artist Начало работы с Studio One Artist 

Вместе с вашей звуковой картой AudioBox 22/44VSL вы получаете программу 

для записи и создания музыки Studio One Artist. Собираетесь ли вы записывать 

ваш первый альбом или уже пятидесятый, в Studio One Artist есть все 

необходимые средства для выполнения первоклассной записи и сведения. 

Поскольку мы ценим наших клиентов, у вас есть возможность получить 

скидку при обновлении до версий Studio One Producer или Studio One Professional. 

Чтобы узнать подробнее об условиях обновления программы Studio One, 

посетите сайт http://studioone.presonus.com/.

Как только вы установите драйвера для звуковой карты AudioBox 

22/44VSL и подключите её к компьютеру, вы сможете использовать 

программное обеспечение PreSonus Studio One Artist, которое предназначено 

для записи, сведения и создания вашей музыки. Чтобы установить программу 

Studio One Artist, вставьте установочный диск в DVD-привод вашего компьютера. 

Для выполнения установки следуйте инструкциям, которые появляются на экране.

Установка и авторизацияУстановка и авторизацияУстановка и авторизация

Запуск установщика Studio One

Чтобы установить программу Studio One Artist, вставьте установочный диск 

в DVD-привод вашего компьютера.

указаниям, которые будут появляться на экране.

Applications (приложения) на жестком диске вашего Mac.

 

Запуск установщика Studio OneЗапуск установщика Studio OneЗапуск установщика Studio One

• Пользователи Windows: Запустите программу-установщик и следуйте 

• Пользователи Mac: Перетащите приложение Studio One Artist в папку 

• Пользователи Windows: 

• Пользователи Mac: 

• Пользователи Windows: 

• Пользователи Mac: 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

1. После установки Studio One Artist запустите программу, и появится 

меню активации Studio One. Щелкните по кнопкам Activate (активировать) 

или Upgrade (обновить).

2. Если вы новый пользователь программы Studio One, то вам необходимо 

создать аккаунт пользователя.

Щелкните по ссылке “Create New Account” (создать новый аккаунт), если 

ваш компьютер подключен к Интернету.

• Если компьютер не подключен к Интернету, перейдите к пункту 

оффлайн-активации “Activating Studio One Artist Offline.”

• Если у вас уже есть аккаунт пользователя PreSonus, вы можете 

перейти к пункту онлайн-активации “Activating Studio One Artist On Line.”

3. Заполните регистрационную форму. Появится предложение создать 

имя пользователя и пароль. Эта информация необходима для доступа к 

вашему аккаунту пользователя на сайте PreSonus. С помощью этого 

аккаунта вы можете управлять регистрацией всего вашего оборудования 

и программного обеспечения PreSonus. У вас будет доступ ко всем 

обновлениям и всей важной информации по продукции PreSonus, чтобы 

вы могли использовать её с максимальной отдачей.

С помощью вашего имени пользователя и пароля вы также сможете 

пользоваться форумом для пользователей PreSonus и общаться с 

другими пользователями и сотрудниками компании PreSonus. 

4. Как только вы успешно создадите аккаунт, на указанный вами адрес 

электронной почты придет письмо для активации аккаунта.

В следующий раз, когда будете проверять вашу почту, не забудьте 

активировать ваш аккаунт пользователя PreSonus.

Создание аккаунта пользователяСоздание аккаунта пользователяСоздание аккаунта пользователя

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Онлайн-активация Studio One Artist

Оффлайн-активация Studio One Artist

Онлайн-активация Studio One Artist

Оффлайн-активация Studio One Artist

Онлайн-активация Studio One Artist

Оффлайн-активация Studio One Artist

Теперь, когда у вас есть аккаунт, вы можете активировать вашу копию 

программы Studio One Artist. Щелкните мышкой по ссылке Activate Online 

и введите ранее созданные вами имя пользователя, пароль и ключ 

продукта, который вы получили с установочным диском программы 

Studio One Artist.

Ключ продукта находится на конверте с установочным диском.

Щелкните по кнопке Activate для окончания процесса активации.

1. Если ваш компьютер не подключен к Интеренету, то воспользуйтесь 

компьютером, подключенным к Интернету и посетите сайт 

http://www.presonus.com/registration/ для создания вашего аккаунта.

2. После создания аккаунта зайдите в него и щелкните по ссылке 

Software Registration (регистрация программы).

3. Введите ключ продукта, который находится на конверте с установочным 

диском.

Нажмите надпись "Submit" (Отправить запрос).

4. Когда ключ продукта зарегистрируется, вы вернетесь обратно на 

основную страницу аккаунта.

Щелкните мышкой по ссылке “My Software” (мои программы).

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

5. Щелкните мышкой по ссылке ““Download License”” (загрузить лицензию).

На ваш компьютер загрузится файл с названием “Studio One 2 Artist.license”. 

Вам необходимо скопировать его на флешку и переместить на компьютер, 

на котором установлена программа Studio One Artist.

6. Запустите Studio One Artist.

В меню Activate Studio One щелкните по ссылке  “Activate Offline”.

7. Перетащите файл “Studio One 2 Artist.license” в окно Offline Activation.

В комплекте с программой Studio One Artist идет множество 

различных демонстрационных и учебных материалов, 

инструментов, лупов, сэмплов и другого контента. В этот 

комплект входит все необходимое для создания музыки.

После завершения процесса установки и активации 

Studio One Artist появится окно установщика дополнительного 

контента для Studio One.

1. Щелкните по надписи “Install content from DVD or local folder.” 

(установка контента с DVD или из локальной папки)

Установка дополнительного контента для программы Studio One ArtistУстановка дополнительного контента для программы Studio One ArtistУстановка дополнительного контента для программы Studio One Artist

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

2. В верхней части меню установки выберите источник, с которого 

будет устанавливаться контент, а также папку, в которую вы 

хотите его установить. Контент, входящий в комплект, находится 

на том же самом DVD, с которого вы устанавливали саму 

программу. По умолчанию программа сама выберет ваш DVD-привод 

в качестве источника контента. В меню установки есть список 

с отдельными пунктами для каждого доступного типа контента. 

Поставьте метки на каждой позиции, которую вы хотите 

установить, затем щелкните по кнопке Install Packets (установить 

пакеты), расположенной в меню внизу слева, для установки 

выбранного контента.

Когда установка закончится, для выхода из меню нажмите 

кнопку Done (выполнено).

Установка контента от сторонних производителей Установка контента от сторонних производителей Установка контента от сторонних производителей 

Для установки любых приложений от сторонних производителей щелкните 

по кнопке со стрелкой рядом с названием приложения в списке контента 

(Celemony Melodyne Trial, Native Instruments Komplete Player).

Обратите внимание, что рядом с Native Instruments Komplete указан его 

серийный номер. Вам понадобится этот номер для авторизации плагина 

при первом его запуске.

Когда вы закончите установку контента, нажмите кнопку “Done”. 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

меню Studio One 2> Studio One Installation. Если вы решите не устанавливать какую-то часть контента, 

вы сможете его установить позднее.

Подсказки опытных пользователей: Дополнительный контент можно установить в любое время через Подсказки опытных пользователей: Подсказки опытных пользователей: 
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

Включение аудиодрайвера Включение аудиодрайвера Включение аудиодрайвера 

Программа Studio One Artist разрабатывалась для звуковых карт PreSonus, 

поэтому настройка AudioBox 22/44VSL для работы происходит быстро и 

легко. При запуске Studio One Artist по умолчанию открывается стартовая 

страница Start. На этой странице вы найдете средства для управления 

документами и конфигурацией устройств, а также настраиваемый профиль 

исполнителя, ленту новостей и ссылки на демонстрационные и учебные 

материалы от компании PreSonus. Если ваш компьютер подключен к 

интернету, то эти ссылки будут обновляться, как только новые материалы 

будут появляться на сайте PreSonus.

Всю информацию по всем аспектам программы Studio One Artist можно найти 

в pdf-версии Справочного руководства, которое находится на установочном 

для того 

чтобы как можно быстрее начали работать с программой.

диске с программой. А информация в данном руководстве охватывает 

только основные аспекты Studio One Artist и предназначена 

Стартовая страница: Зона настройки Setup Показывает активный аудиодрайвер и частоту дискретизации, а также
содержит быстрые ссылки на настройки аудио и MIDI

Стартовая страница: Зона настройки Setup Показывает активный аудиодрайвер и частоту дискретизации, а также
содержит быстрые ссылки на настройки аудио и MIDI

Стартовая страница: Зона настройки Setup Показывает активный аудиодрайвер и частоту дискретизации, а также
содержит быстрые ссылки на настройки аудио и MIDI

В центре стартовой страницы вы увидите зону настройки Setup. 

Программа Studio One Artist автоматически сканирует вашу систему, 

находит все доступные драйвера и выбирает определенный драйвер. 

По умолчанию программа будет выбирать драйвер PreSonus, если он 

доступен.

Выбор другого аудиодрайвера со стартовой страницы.

Если при запуске Studio One вы не видите на стартовой странице 

драйвер “PreSonus AudioBox 22/44VSL”, то щелкните мышкой по 

ссылке Configure Audio Devices (настройка звуковых устройств), 

чтобы открыть окно Audio Setup Options (опции настройки звука).

В меню Audio Device (звуковые устройства) выберите “PreSonus 

AudioBox.” Щелкните по кнопке Apply (применить) и затем по 

кнопке ОК.

После того как вы убедились, что драйвер PreSonus AudioBox обнаружен, 

пожалуйста, перейдите к следующему разделу для настройки внешних MIDI 

устройств. Если в этот раз вы не подключали никаких MIDI устройств, то можете 

перейти к разделу 4.4.

Выбор другого аудиодрайвера со стартовой страницы.Выбор другого аудиодрайвера со стартовой страницы.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Настройка MIDI устройств Настройка MIDI устройств Настройка MIDI устройств 

Настройка внешнего клавишного MIDI контроллера со стартовой страницы.Настройка внешнего клавишного MIDI контроллера со стартовой страницы.Настройка внешнего клавишного MIDI контроллера со стартовой страницы.

В окне External Devices (внешние устройства) в Studio One Artist вы можете 

настроить ваши клавишные MIDI контроллеры, звуковые модули и 

контрольные панели. Этот раздел поможет вам настроить ваши MIDI 

контроллеры и звуковые модули. Пожалуйста, просмотрите Справочное 
руководство, которое находится на установочном диске с программой 

Studio One Artist, где имеются все инструкции по настройке других MIDI 

устройств.

Если вы используете MIDI интерфейс или USB MIDI-контроллер сторонних 

производителей, то перед началом выполнения инструкций этого 

раздела установите все драйвера для этих устройств. Чтобы найти 

полные инструкции по установке, обратитесь к документации для вашего 

MIDI оборудования.

Клавишный MIDI контроллер - это физическое устройство, которое в 

основном используется для игры и управления другими MIDI устройствами, 

виртуальными инструментами и параметрами программ. В Studio One 

Artist эти устройства отнесены к категории Keyboards (клавишные), 

поэтому перед использованием их необходимо настроить. В некоторых 

случаях ваш клавишный MIDI контроллер может быть генератором 

звуков. Программа Studio One Artist рассматривает функции контроллера

и звукового модуля как два различных устройства - MIDI контроллер и 

звуковой модуль. MIDI контроллеры (клавиши, ручки, фейдеры и т.д.) 

будут настраиваться как Клавишные. А звуковой модуль будет 

относиться к категории Instrument, и настраиваться как инструмент.

Настройку внешнего MIDI оборудования можно сделать в зоне Setup на 

стартовой странице. При подготовке новой песни к записи уделите 

время для настройки внешних устройств.

1. Подключите разъем MIDI Out вашего внешнего MIDI

контроллера к разъему MIDI In на вашей AudioBox

22/44VSL или другом MIDI интерфейсе. Если вы 

пользуетесь USB MIDI контроллером, то подсоедините 

его к компьютеру и включите питание.

2. Щелкните мышкой по ссылке Configure External Devices 

(настройка внешних устройств) в зоне Setup стартовой 

страницы для открытия окна External Devices.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00



39

So
ftw

ar
e:

 V
irt

ua
l S

tu
di

oL
iv

e 
SL

 R
em

ot
e,

 
an

d 
St

ud
io

 O
ne

 A
rt

ist

  4

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

  

 
 

 

 

 

 

  4.2

О
бз

ор
П

од
кл

ю
че

ни
е

П
од

кл
ю

че
ни

е 
к 

ко
мп

ью
те

ру
П

ро
гр

ам
мн

ое
 о

бе
сп

еч
ен

ие
: 

Vi
rtu

al
 S

tu
di

oL
iv

e
SL

 R
em

ot
e,

 и
 S

tu
di

o 
O

ne
 A

rti
st

Уч
еб

ны
е 

м
ат

ер
иа

лы
Те

хн
ич

ес
ка

я
ин

ф
ор

м
ац

ия
Ус

тр
ан

ен
ие

 
не

ис
пр

ав
но

ст
ей

 
и 

га
ра

нт
ии

Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

Щелкните по кнопке Add (добавить).

3. Откроется окно Add Device (добавить устройство).

4. Из меню слева выберите New Keyboard. Здесь вы можете 

изменить название вашего клавишного контроллера, указав его 

производителя и название.

5. Вам необходимо указать, какие MIDI каналы будут использоваться 

для взаимодействия с этим устройством. В большинстве случаев 

вам необходимо выбрать все MIDI каналы. Если вы не уверены, 

какой MIDI канал нужно выбрать, выберите все 16. 

6. В выпадающем меню Receive From (получать с) выберите 

вход MIDI интерфейса, с которого Studio One Artis будет получать 

MIDI сообщения. В данном случае это AudioBox 22/44VSL.

В выпадающем меню Send To (отправлять в) выберите выход MIDI 

интерфейса (AudioBox 22/44VSL), с которого Studio One Artis будет 

отправлять MIDI сообщения к вашим клавишам. Если вам не нужно, 

чтобы ваш клавишный контроллер получал MIDI сообщения из Studio One, 

вы можете не указывать MIDI выход. Но если необходимо, чтобы MIDI 

сообщения к контроллеру поступали, вам следует соединить MIDI 

кабелем MIDI выход MIDI интерфейса с MIDI входом клавишного контроллера.

7. Если эти клавиши являются единственным контроллером, который вы будете 

использовать для управления внешними синтезаторами и виртуальными 

инструментами, то вам необходимо поставить метку в окошке рядом с Default 

Instrument Input (вход инструмента по умолчанию). Таким образом, ваш контроллер 

будет автоматически назначен для управления всеми MIDI устройствами 

в Studio One Artist.

Нажмите OK.

Если у вас есть звуковой модуль, который вы хотите подключить в систему, 

оставьте окно External Devices открытым и перейдите к следующей части этого 

раздела. Если нет, то вы можете закрыть это окно и перейти к разделу 4.2.4.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00



40

PreSonus AudioBox™ 22/44VSL

Softw
are: Virtual StudioLive 

SL Rem
ote, 

and Studio One Artist

4 

40

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  

  

 
 

4.2 

О
бзор

П
одклю

чение
П

одклю
чение 

к компью
теру

П
рограммное обеспечение: 

Virtual StudioLive
SL R

em
ote, и Studio O

ne Artist

Учебны
е 

м
атериалы

Техническая
инф

орм
ация

Устранение 
неисправностей 

и гарантии

Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

Настройка внешнего MIDI звукового модуля со стартовой страницы.Настройка внешнего MIDI звукового модуля со стартовой страницы.Настройка внешнего MIDI звукового модуля со стартовой страницы.

MIDI контроллеры (клавишные, MIDI-гитары и т.д.) отправляют музыкальные информацию 

в виде MIDI сообщений к звуковым модулям и виртуальным инструментам, которые

откликаются на эти команды, издавая звуки. Звуковые модули могут быть как в виде 

отдельных звуковых устройств, так и встроенных в MIDI инструменты, такие, как 

клавишные синтезаторы. Studio One Artist относит все генераторы звука к категории 

Instruments. Когда вы закончите настройку вашего MIDI контроллера, необходимо 

выполнить настройку звукового модуля.

1. Подключите MIDI вход вашего внешнего звукового 

модуля к MIDI выходу звуковой карты AudioBox 22/44VSL 

или другого MIDI интерфейса.

2. В окне External Devices щелкните по кнопке Add 

(добавить).

3. Откроется окно Add Device (добавить устройство).

4. Из меню слева выберите “New Instrument.” Здесь вы 

можете изменить название вашего звукового модуля, 

указав его модель и производителя.

5. Укажите, какие MIDI каналы будут использоваться для 

взаимодействия с этим устройством. В большинстве 

случаев вам необходимо выбрать все MIDI каналы. Если

вы не уверены, какой MIDI канал нужно выбрать, выберите 

все 16.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

6. В выпадающем меню Send To (отправлять в) выберите 

выход MIDI интерфейса, с которого Studio One Artist будет 

отправлять MIDI сообщения к вашему звуковому модулю - 

в данном случае, это AudioBox 22/44VSL.

В выпадающем меню Receive From (получать с) выберите выход MIDI 

интерфейса (AudioBox 22/44VSL), с которого Studio One Artist будет получать 

MIDI сообщения от звукового модуля. Если вам не нужно, чтобы звуковой модуль

отправлял сообщения в Studio One, то вы можете ничего не указывать в этом пункте.

Нажмите ОК и закройте окно External Devices. Теперь у вас все готово 

для начала записи в Studio One Artist. В оставшейся части этого Краткого

руководства рассказано о том, как создать песню, и даются советы по 

некоторым общим рабочим процессам и навигации по рабочей среде 

программы Studio One Artist.

4.2.4 Создание новой песни. Создание новой песни. Создание новой песни. 

Теперь, после того как вы настроили ваше MIDI оборудование, давайте 

создадим новую песню. А начнем мы с настройки аудиовходов и 

выходов по умолчанию.

1. На стартовой странице выберите “Create a new Song” 

(создать новую песню).

2. В окне браузера дайте название вашей песне и выберите 

папку, в которую вы хотите её сохранить. Слева вы увидите 

список шаблонов (templates). Шаблоны AudioBox 22VSL и 44VSL 

автоматически создают песню с дорожками для каждого входа 

звуковой карты. Каждая дорожка уже готова для записи, и 

дальнейшая настройка не нужна. Выберите этот шаблон и 

нажмите ОК.

3. Далее в этом разделе вы узнаете, как создать песню из 

пустой сессии.

4. Для создания новой песни выберите из списка шаблонов 

шаблон Empty Song (пустая песня). Теперь вам нужно назвать 

песню и выбрать предпочитаемые частоту дискретизации и 

разрешение. Вы также можете установить длину песни и 

выбрать формат времени, который вы хотите использовать - 

Notation Bars (такты), Seconds (секунды), Samples (сэмплы), 

или Frames(кадры). Когда закончите, нажмите кнопку ОК.

5. Если вы планируете вставлять в свою песню лупы, то вам 

стоит выбрать опцию Stretch Audio Loops to Song Tempo 

(растягивать лупы по темпу песни), так чтобы любой луп с 

известным BPM (удары в минуту, обычно указываются в 

библиотеках лупов) загружался в песню с правильным 

темпом.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

6. Когда откроется окно Song, откройте окно Audio Setup (настройка 

аудио) через меню Studio One | Options… (Windows) или Studio One | 

Preferences (Mac) и щелкните по кнопке Audio Setup. 

7. Щелкните по кнопке Song Setup (настройка песни), чтобы открыть 

окно Song Setup, затем щелкните по иконке Audio I/O Setup. (настройка 

входов/выходов).

8. Перейдите в меню Song>Song Setup и выберите пункт “Audio

I/O Setup.”

9. Мы советуем, чтобы вы создали моно-вход для каждого из 

входов звуковой карты AudioBox 22/44VSL.

Если вы планируете записывать в стерео, то вам нужно также 

создать стереошину и назначить на неё соответствующий 

набор входов. Вы можете удалить любую шину, просто выбрав 

её и нажав кнопку Remove (удалить). Для изменения названий 

шин щелкните два раза по названию по умолчанию, чтобы открыть 

окошко с текстом. Когда вы закончите печатать название, 

нажмите Enter.

10. Если вы хотите, чтобы одни и те же входы были доступны 

каждый раз, когда вы запускаете Studio One Artist, нажмите 

кнопку “Make Default”.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

11. Щелкните по вкладке Outputs (выходы), и вы увидите 

все доступные выходы аудиокарты AudioBox 22/44VSL. 

Мы советуем, чтобы вы создали стереовыходы для 

основных выходов звуковой карты AudioBox 22/44VSL.

12. В нижнем правом углу вы увидите меню выбора Audition 

(прослушивание). Оно позволяет выбрать выход, через 

который вы сможете прослушивать звуковые файлы перед 

загрузкой их в Studio One Artist. Обычно для этого выбирают 

основную выходную шину.

13. Если вы хотите, чтобы одна и та же конфигурация 

выходов была доступна каждый раз, когда вы запускаете 

Studio One Artist, нажмите кнопку “Make Default”.

14. Теперь, после того как вы настроили ваше MIDI 

оборудование и звуковые входы и выходы, создали 

новую песню, давайте рассмотрим основные моменты 

Studio One Artist, чтобы вы могли начать запись!

Создание аудиодорожекСоздание аудиодорожекСоздание аудиодорожек

1. В левом верхнем углу окна Arrange (аранжировка) вы видите 

несколько кнопок. Третьей слева расположена кнопка Add Tracks 

(добавить дорожки). Нажмите на эту кнопку, чтобы открыть окно 

Add Tracks.

2. В этом окне вы можете выбрать количество и тип дорожек, 

которые вы хотите создать (Mono Audio (звуковая моно), Stereo 

Audio (звуковая стерео), Folder (папка), Instrument (инструмент), 

или Automation (автоматизация)), затем можете дать дорожкам 

название и цвет, а также добавить на дорожку пресетный рэк с 

эффектами.

3. После того, как вы добавили новые дорожки, вы можете 

назначить их входы, просто щелкнув по входу, который уже 

назначен на дорожку. Откроется список входов. Из него вы 

сможете настроить входы и выходы.

4. Если вы хотите дорожку для каждого из имеющихся входов 

и чтобы маршрутизация назначалась автоматически, просто 

перейдите к пункту Track | Add Tracks for All Inputs (Дорожка | 

Добавить дорожки для всех входов).

5. Чтобы начать запись, создайте звуковую дорожку, выберите 

для нее вход 1 и подключите микрофон к первому каналу карты 

AudioBox 22/44VSL. В Studio One Artist нажмите на вашей 

дорожке кнопку включения записи. Поворачивайте регулятор 

уровня канала 1 пока говорите или поете в микрофон. Вы 

увидите, что индикатор входного уровня в Studio One Artist 

реагирует на сигнал. Отрегулируйте усиление так, чтобы 

уровень входа был близким к максимальному, но без перегрузки.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

6. Подключите наушники к выходу на наушники в карте 

AudioBox. Если вы хотите слышать звук из AudioBox 

22/44VSL через студийные мониторы, то подключите их 

к основным выходам карты AudioBox.

Теперь вы готовы к записи. Подробные инструкции вы можете найти в Справочном 

руководстве, которое есть на установочном DVD с программой Studio One Artist.

Анатомия аудиодорожки.Анатомия аудиодорожки.Анатомия аудиодорожки.

Solo (соло) Уровень

Mute (заглушение) 

Запись 

Стерео/моно

Монитор

Индикатор уровня

Аудио вход

Создание MIDI-дорожек Создание MIDI-дорожек Создание MIDI-дорожек 

1. Щелкните по кнопке Add Tracks (добавить дорожку). Когда откроется 

окно Add Tracks, выберите формат дорожки (Instrument) и нажмите 

кнопку ОК. 

2. Чтобы назначить ваш MIDI вход, щелкните по списку MIDI входов и выберите 

ваш внешний звуковой модуль.

3. Если вы добавили в вашу сессию виртуальные входы, вы также увидите 

их в списке доступных входов.

4. Если вы выбрали ваш клавишный MIDI контроллер в качестве контроллера 

по умолчанию, то они уже выбраны. Если нет, то выберите ваш MIDI 

контроллер из меню Output.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

5. Слева от кнопки Add Track находится кнопка Inspector.

Щелкните по ней, чтобы увидеть больше параметров для выбранной 

дорожки.

6. Внизу меню Inspector вы найдете окошки выбора банка Bank и 

программы Program. Отсюда вы сможете дистанционно переключать 

программы вашего звукового модуля.

Добавление в вашу песню виртуальных инструментов и плагинов с эффектамиДобавление в вашу песню виртуальных инструментов и плагинов с эффектамиДобавление в вашу песню виртуальных инструментов и плагинов с эффектами

Вы можете добавлять в песню плагины и инструменты, просто перетаскивая 

их из браузера. Вы также можете перетаскивать эффекты или группы 

эффектов с одного канала на другой, перемещать их в настраиваемые цепочки 

эффектов, и постоянно загружать ваши любимые звуки для виртуальных инструментов, 

избавив вас от необходимости искать их в меню.

Открытие браузераОткрытие браузераОткрытие браузера

Перетаскивание и вставка виртуальных инструментов.Перетаскивание и вставка виртуальных инструментов.Перетаскивание и вставка виртуальных инструментов.

В левом верхнем углу окна Arrange (аранжировка) есть три кнопки. 

Кнопка Edit (редактирование) открывает или закрывает редактор звуков 

или MIDI редактор Piano-roll в зависимости от типа выбранной дорожки. 

Кнопка Mix открывает и закрывает окно микшера. 

Кнопка Browse открывает окно браузера, которые показывает все 

имеющиеся в наличии виртуальные инструменты, плагины эффектов, 

аудиофайлы, MIDI файлы, а также пул (англ. pool или банк данных) из 

звуковых файлов, загруженных в текущую сессию.

 

Чтобы добавить в вашу сессию виртуальный инструмент, 

нажмите кнопки Browse и Instrument - откроется браузер 

инструментов. Здесь вы можете выбрать инструмент или 

один из его звуков и перетащить его в окно Arrange. Программа 

Studio One Artist автоматически создаст новую дорожку и 

загрузит инструмент на вход этой дорожки.

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00

MIDI данные не содержат аудиосигналов. Чтобы услышать звук вашего звукового модуля вам необходимо подключить 

его аудиовыход к входу звуковой карты AudioBox, а выходы звуковой карты подключить к студийным мониторам. 

(Вы также можете слушать звук через наушники, подключив их к гнезду для наушников.) Когда вы готовы к сведению 

вашей песни, вам необходимо все записанные MIDI данные перевести в аудио-сигнал, записав новые аудио дорожки.

MIDI данные не содержат аудиосигналов. Чтобы услышать звук вашего звукового модуля вам необходимо подключить 

его аудиовыход к входу звуковой карты AudioBox, а выходы звуковой карты подключить к студийным мониторам. 

(Вы также можете слушать звук через наушники, подключив их к гнезду для наушников.) Когда вы готовы к сведению 

вашей песни, вам необходимо все записанные MIDI данные перевести в аудио-сигнал, записав новые аудио дорожки.

MIDI данные не содержат аудиосигналов. Чтобы услышать звук вашего звукового модуля вам необходимо подключить 

его аудиовыход к входу звуковой карты AudioBox, а выходы звуковой карты подключить к студийным мониторам. 

(Вы также можете слушать звук через наушники, подключив их к гнезду для наушников.) Когда вы готовы к сведению 

вашей песни, вам необходимо все записанные MIDI данные перевести в аудио-сигнал, записав новые аудио дорожки.
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Программное обеспечение: Virtual StudioLive и Studio One Artist 
Начало работы с Studio One Artist 

Перетаскивание и вставка эффектовПеретаскивание и вставка эффектовПеретаскивание и вставка эффектов

Перетаскивание и вставка аудио и MIDI файлов.Перетаскивание и вставка аудио и MIDI файлов.Перетаскивание и вставка аудио и MIDI файлов.

Чтобы добавить плагин эффекта на дорожку, нажмите кнопку 

Effects и выберите плагин, или один из его пресетов в браузере 

эффектов, затем перетащите выбранное на дорожку, в которую 

вы хотите добавить эффект.

У вас есть возможность быстро находить, прослушивать 

и вставлять в вашу песню аудио и MIDI файлы, перетаскивая 

их из браузера файлов в окно Arrange. Если вы перетащите

файл на пустое место, то будет создана новая дорожка, 

на которой файл будет начинаться в том месте, куда вы его 

перетащили. Если вы перетащите файл на существующую 

дорожку, файл станет новой частью (part) на дорожке.
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Руководство пользователя

Учебные материалы Учебные материалы Учебные материалы 

Типы микрофонов Типы микрофонов Типы микрофонов 

Конденсаторные

Динамические

USB микрофоны и микрофоны других типов 

Конденсаторные

Динамические

USB микрофоны и микрофоны других типов 

Конденсаторные

Динамические

USB микрофоны и микрофоны других типов 

Звуковые карты AudioBox 22VSL и AudioBox 44VSL работают с большинством типов 

микрофонов, включая динамические, ленточные и конденсаторные микрофоны.

Конденсаторный микрофоны очень точно передают звук и поэтому их наиболее часто 

выбирают для студийной записи и все чаще для живых выступлений. Для работы 

конденсаторных микрофонов требуется дополнительное питание, которое обеспечивается 

либо с помощью маленьких батареек, внешнего блока питания или фантомного 

питания, которое подается с микшерного пульта, предусилителя или дибокса (DI). 

Фантомное питание отправляется по тому же самому микрофонному кабелю, что и 

аудиосигнал; Самое название термина говорит о том, что здесь нет видимого кабеля 

питания, а напряжение не сказывается на звуковом тракте. Звуковая карта AudioBox

22/44VSL подает фантомное питание 48 Вольт постоянного тока только с разъемов XLR. 

Динамические микрофоны - это, пожалуй, наиболее широко используемый тип 

микрофонов, особенно в концертной деятельности. Они относительно недорогие, 

устойчивы к физическим повреждениям и очень хорошо выдерживают высокий 

уровень звукового давления. В отличие от конденсаторных микрофонов для 

большинства динамических микрофонов не требуется дополнительное питание.

У динамических микрофонов, особенно ленточных, низкое выходное напряжение, 

поэтому их необходимо больше усиливать на предусилителе, чем конденсаторные.

Ленточные
Ленточные микрофоны - это особый тип динамических микрофонов, которые получили 

свое название из-за тонкой металлической ленты, которая используется в их конструкции. 

Ленточные микрофоны улавливают звук с очень высокой точностью - особенно 

высокие частоты. К сожалению, они часто очень хрупкие (многие новые модели уже 

надежнее) и обычно не выдерживают большое звуковое давление.

Для большинства ленточных микрофонов фантомное питание не нужно. Более того, 

кроме тех случаев, когда у ленточного микрофона есть особые требования по 

питанию, подача фантомного питания может настолько серьезно повредить ему, 

что его нельзя будет отремонтировать.

В настоящее время есть много типов микрофонов, и технологии постоянно развиваются, 

что может привести к появлению новых микрофонов. Один из типов микрофонов, 

появившихся в последнее время - это USB микрофоны. Они могут быть как динамическими, 

так и конденсаторными, но у большинства из них есть встроенный предусилитель, и 

им необходимы драйвера для работы с компьютером. Поскольку USB микрофон, по 

сути своей, является звуковым интерфейсом, мы советуем вам не использовать их 

вместе с AudioBox 22/44VSL во избежание конфликта драйверов.

ЛенточныеЛенточные

Учебные материалы 

Типы микрофонов 
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Типы микрофонов 

Если вы используете микрофоны нестандартного типа (такие, как USB, 

гарнитуры, лазерные, МЭМС), пожалуйста, просмотрите руководство 

пользователя к вашему микрофону, чтобы узнать о его совместимости 

с другими устройствами и о требованиях по питанию.

Независимо от типа используемого микрофона мы советуем прочитать 

руководство пользователя к нему перед тем, как включать фантомное 

питание, или в случае появления других вопросов по использованию. 

Установка микрофона Установка микрофона Установка микрофона 

Далее мы рассмотрим несколько методов записи, которые помогут вам начать 

работу с AudioBox 22/44VSL. Конечно же, это не единственные способы, существующие 

для записи данных инструментов. Выбор микрофона и его размещение - это целое 

искусство. Чтобы узнать об этом подробнее, сходите в библиотеку или в книжный 

магазин, поскольку уже написано много книг и журналов о различных методах 

записи. Прекрасным источником знаний о звукозаписи является и Интернет, где есть 

множество обучающих видео. Некоторые из этих советов по установке микрофонов 

можно использовать как в студии, так и в концертной практике.

Рояль

Электрогитара

Рояль

Электрогитара

Рояль

Электрогитара

Поставьте один микрофон над верхними струнами и один над 

нижними струнами. Поэкспериментируйте с расстоянием (чем 

дальше микрофон от струн, тем больше в записи будет 

ощущаться звук помещения). Этот метод можно использовать 

и в студии и на концертах.

Установите динамический микрофон на расстоянии 2,5 - 5 см. от 

динамика гитарного усилителя. Поэкспериментируйте с точным 

положением. Если вы записываете усилитель с несколькими 

динамиками, попробуйте поставить микрофон к каждому из них, 

возможно, какой-то динамик звучит лучше остальных. Установите 

конденсаторный микрофон примерно в двух метрах, направив 

его на кабинет гитарного усилителя. Поэкспериментируйте с 

расстоянием. Также попробуйте развернуть фазу микрофона, 

который снимает звук помещения, для устранения фазовых 

проблем. (Выбирайте положение с наиболее "полным" звучанием.) 

Чтобы использовать этот метод на концертах, исключите из 

схемы конденсаторный микрофон.
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Руководство пользователя Учебные материалы 

Типы микрофонов 

Акустическая гитара

Бас-гитара (напрямую и с усилителем)

Акустическая гитара

Бас-гитара (напрямую и с усилителем)

Акустическая гитара

Бас-гитара (напрямую и с усилителем)

Установите конденсаторный микрофон с маленькой 

диафрагмой над 12 ладом на расстоянии примерно 20 см. 

Конденсаторный микрофон с большой диафрагмой 

установите на расстоянии 30 см и направьте на мостик 

гитары. Попробуйте разные варианты расстояния и 

расположения микрофона. Другой популярный метод 

записи - это использование схемы XY с двумя 

конденсаторными микрофонами с маленькой диафрагмой. 

(Смотрите фото установки микрофонов над ударной 

установкой на следующей странице.)

Подключите бас-гитару в пассивный ди-бокс. Подключите 

инструментальный выход пассивного ди-бокса к басовому 

усилителю. Установите динамический микрофон на 

расстоянии 2,5 - 5 см. от динамика усилителя, и подключите 

его к микрофонному входу AudioBox 22/44VSL. Подключите 

линейный выход пассивного ди-бокса к другому 

микрофонному входу AudioBox. Будьте внимательны и 

установите чувствительность этого входа на очень 

маленький уровень, чтобы не перегрузить входные 

преобразователи. Для записи направьте эти два сигнала 

на отдельные дорожки. Затем, во время сведения вы 

можете смешивать прямой сигнал и сигнал с усилителя 

по своему усмотрению. Этот метод можно использовать 

и на концертах.
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Типы микрофонов 

Барабанные оверхеды (схема XY)

Малый барабан (сверху и снизу)

Барабанные оверхеды (схема XY)

Малый барабан (сверху и снизу)

Барабанные оверхеды (схема XY)

Малый барабан (сверху и снизу)

Закрепите два конденсаторных микрофона с маленькой 

диафрагмой на специальный держатель для стереозаписи 

по схеме XY. Закрепите микрофоны так, чтобы каждый из 

них находился на высоте 2-2,5 м от пола или барабанного 

подиума под углом 45 градусов и был направлен вниз на 

ударную установку. Поэкспериментируйте с высотой. 

Этот метод можно использовать и на концертах.

Направьте динамический микрофон в центр малого 

барабана, поставив его так, чтобы барабанщик не попадал 

по нему. Поставьте конденсаторный микрофон с малой 

диафрагмой под малый барабан, направив его на пружины. 

Поэкспериментируйте с положением обоих микрофонов. 

Также попробуйте развернуть фазу нижнего микрофона. 

Этот метод можно использовать и на концертах.
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Руководство пользователя Учебные материалы 

Краткое ознакомление с динамической обработкойКраткое ознакомление с динамической обработкойКраткое ознакомление с динамической обработкой

Краткое ознакомление с динамической обработкой

Типичные вопросы по динамической обработкеТипичные вопросы по динамической обработкеТипичные вопросы по динамической обработке

В комплект поставки звуковой карты AudioBox 22/44VSL входит программа 

Virtual StudioLive (VSL). На каждом канале в VSL находится секция динамической 

обработки, называемая Fat Channel. Далее следует отрывок из краткого учебного 

пособия по динамической обработке, написанного президентом и основателем 

компании PreSonus Джимом Одом. Надеемся, что он поможет вам достичь отличных 

результатов при использовании VSL и Fat Channel. В этом пособии рассмотрены основы 

динамической обработки и различные типы динамических процессоров.

Что такое динамический диапазон?

Зачем нам нужна компрессия?

Все ли инструменты нужно компрессировать?

Что такое динамический диапазон?

Зачем нам нужна компрессия?

Все ли инструменты нужно компрессировать?

Что такое динамический диапазон?

Зачем нам нужна компрессия?

Все ли инструменты нужно компрессировать?

Динамический диапазон определяется соотношением между как можно более громким 

уровнем звука и как можно более тихим. Например, если у процессора максимальный 

уровень входа до появления искажений составляет +24 dBu, а порог шума на выходе 

составляет -92 dBu, то полный динамический диапазон процессора равен 24+96 = 116 дБ. 

Средний динамический диапазон выступления симфонического оркестра простирается от

-50 dBu до+10 dBu. В таком случае динамический диапазон равен 60 дБ. Хотя 60 дБ могут 

показаться и не очень большим диапазоном, но если посчитать, то вы обнаружите, 

что +10 dBu в 1000 раз громче, чем -50 dBu!

В рок музыке, например, динамический диапазон намного меньше: обычно от 

-10 dBu до +10 dBu, или 20 дБ. По этой причине микширование различных сигналов на 

рок-концерте является более трудоемкой задачей.

Рассмотрим предыдущий пример: Вы сводите рок-концерт со средним динамическим 

диапазоном 20 дБ. Вы хотите добавить в микс некомпрессированный вокал. Средний 

динамический диапазон вокальной партии без компрессии около 40 дБ. Другими словами, 

вокальное исполнение может быть от -30 dBu до +10 dBu. Фразы с уровнем +10 dBu 

и выше будут хорошо слышны в миксе. А вот фразы с уровнем -30 dBu и ниже вообще 

не будет слышно из-за общей громкости остальной музыки. В такой ситуации можно 

воспользоваться компрессором для снижения динамического диапазона вокала примерно 

до 10 дБ. Теперь вокал будет иметь уровень около +5 dBu. При таком уровне его 

динамический диапазон будет составлять от 0 dBu до +10 dBu. Теперь тихие фразы 

будет хорошо слышно в тихих местах микса, а громкие фразы не будут слишком 

громкими, и вся вокальная партия отлично сядет на свое место.

С такой же точки зрения можно рассматривать и остальные инструменты в миксе. 

У каждого инструмента должно быть свое место в звуковой картине, и хороший 

компрессор поможет звукорежиссеру создать эту картину. На этот вопрос многие 

люди отвечают: "Конечно нет, перекомпрессия - это ужасно". Это утверждение 

можно оценивать, зная определение перекомпрессии. Сам термин говорит, что 

перекомпрессия - это когда вы слышите работу компрессора. Качественный 

правильно настроенный компрессор не должно быть слышно! Таким образом, звук 

получается перекомпрессиорованным из-за неправильных настроек компрессора

для определенного инструмента - если, конечно, вы не сделали это намеренно, для 

создания особого эффекта.
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Краткое ознакомление с динамической обработкой

Почему в самых лучших студийных консолях компрессоры стоят на каждом канале?

Для чего нам нужны гейты?

Компрессор/лимитер

Почему в самых лучших студийных консолях компрессоры стоят на каждом канале?

Для чего нам нужны гейты?

Компрессор/лимитер

Почему в самых лучших студийных консолях компрессоры стоят на каждом канале?

Для чего нам нужны гейты?

Компрессор/лимитер

Потому что для правильного звучания большинства инструментов необходимо 

в той или иной степени, часто едва заметной, применять компрессию.

Давайте вспомним пример с компрессированным вокалом, который мы обсуждали 

раньше; теперь у вас вокальный канал имеет динамический диапазон 20 дБ. Когда 

динамический диапазон вокала становится больше, становятся заметнее и 

фоновые шумы и посторонние звуки инструментов (вентиляция, громкие барабаны 

и т.д.), и с этой проблемой необходимо бороться. Можно попытаться заглушать дорожку 

вокала в паузах между фразами, чтобы устранить нежелательные звуки; но это 

очень сложно. В данном случае лучше всего использовать гейт. Порог гейта можно 

установить по нижней границе динамического диапазона вокала, скажем, -10 dBu, 

так чтобы гейт закрывал нежелательные звуки в паузах.

Если вы когда-нибудь работали за пультом на живых концертах, то вам знакомы проблемы 

с тарелками, звук которых проникает через микрофоны на томах. Когда вы добавляете 

немного высоких на томах для получения более острого звука, звучание тарелок 

становится настолько резким, что ВЧ драйвера могут выйти на околоземную орбиту. 

Если вы поставите гейт на каналах для томов, то тарелки уже не будут прорезать через 

их микрофоны, и ваш микс в целом станет намного чище.

Динамическая обработка - это процесс изменения динамического диапазона сигнала, 

который улучшает способность концертной системы звукоусиления или записывающего 

устройства принимать сигнал без искажений или шума, и помогает разместить сигнал 

в общем миксе.

Энергия, кажущаяся громкость, близость - вот только три из множества терминов, 

которые используются для описания эффекта компрессии/лимитирования.

Компрессия и лимитирование - это способы управления динамическим диапазоном 

(усилением). У аудио сигналов обычно очень большое соотношение пикового уровня 

сигнала к среднему уровню (иногда его путают с динамическим диапазоном, который 

является разницей между самым громким и самым тихим уровнем). Пики сигнала 

могут вызвать перегрузку в цепях звукозаписывающего и усиливающего оборудования, 

что, в свою очередь, приведет к искажению звука.

Компрессор/лимитер - это тип усилителя, в котором усиление зависит от уровня 

проходящего сигнала. Вы можете с помощью компрессора/лимитера задать 

максимальный уровень пропускания сигнала, тем самым включить автоматическое 

ослабление усиления при превышении определенного заданного уровня, или порога. 

Компрессия, в основе своей, это возможность снижения уровня сигнала, величина 

которой, при фиксированном соотношении, выражается в приросте уровня сигнала 

на выходе по сравнению с ростом входного сигнала. Она полезна для снижения 

динамического диапазона инструментов и вокала, чтобы их проще было записывать в 

рекордер без искажений. Она также полезна при микшировании, поскольку снижает 

величину изменения уровня сигнала.

Например, у вокалиста, который во время концерта много двигается возле микрофона, 

уровень выхода будет неестественно нарастать и снижаться. Если подключить 

компрессор, то он поможет исправить эту проблему, снизив уровень громких фраз 

так, чтобы они соответствовали остальному исполнению.

Типы динамической обработкиТипы динамической обработкиТипы динамической обработки
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Руководство пользователя Учебные материалы 

Краткое ознакомление с динамической обработкой

Насколько жестко компрессор сжимает сигнал, зависит от соотношения и порога 

компрессии. Соотношение 2:1 и меньше считается мягкой компрессией, сигнал на 

выходе для сигналов, превышающих порог компрессии, уменьшается вдвое. Соотношения 

свыше 10:1 считаются жесткой компрессией.

При установке низкого значения порога большая часть входного сигнала будет 

сжиматься (при номинальном уровне входного сигнала). Компрессию нужно 

использовать осторожно, чтобы не пережать сигнал, поскольку чрезмерная 

компрессия разрушает акустическую динамическую характеристику исполнения. 

(Стоит упомянуть, что перекомпрессия используется некоторыми звукорежиссерами 

в качестве эффекта, с убийственными результатами!)

Лимитерами называются процессоры, которые предотвращают любое повышение 

уровня на выходе (то есть, любое увеличение амплитуды сигнала). Компрессоры/лимитеры 

постоянно используются для решения многих музыкальных задач. Например:

Бас-бочка может провалиться в плотном звуке перегруженных электрогитар. Неважно, 

на сколько вы увеличите громкость, звук бочки все равно тонет "в грязи" Применение 

компрессора может уплотнить звук бас барабана, позволив ему пробивать микс, и 

вам не нужно будет сильно разгонять громкость.

У вокала обычно большой динамический диапазон. Транзиенты (обычно самые громкие 

компоненты звука) могут быть намного громче среднего уровня сигнала вокала. Поскольку

уровень может изменяться непрерывно и очень резко, крайне сложно корректировать 

его с помощью фейдера микшерной консоли. Компрессор/лимитер в данном случае 

будет автоматически управлять уровнем сигнала, сохранив оригинальный драматизм 

и экспрессию исполнения.

Соло-гитара может маскироваться звуками ритм-гитар. Компрессия позволит вашему 

соло парить над остальными треками, и не нужно будет задирать фейдер до упора.

При записи бас-гитары могут возникать сложности. Но с помощью правильной компрессии 

можно получить постоянный уровень сигнала и хорошую атаку. Ваш бас не должен 

быть размазанным где-то в нижнем диапазоне микса. Пусть компрессор/лимитер придаст 

ему энергии и плотности.

Компрессоры - терминология

начинаться сжатие. Когда сигнал превышает пороговый уровень, начинает работать 

компрессор. То есть, когда вы будете поворачивать ручку порога против часовой стрелки, 

всё больше входного сигнала будет сжиматься (при условии, что соотношение больше, 

чем 1:1).

входа. Другими словами, ratio задает крутизну характеристики компрессора. Например, 

если выбрано соотношение 2:1, то любой сигнал, превышающий уровень порога, будет 

сжиматься так, что на каждый 1 дБ повышения уровня на входе компрессора сигнал на выходе 

будет увеличиваться только на 0,5 дБ. То есть коррекция усиления сигнала будет составлять 0,5 

дБ. По мере увеличения соотношения компрессор постепенно становится лимитером.

повышения уровня сигнала выше порога. Например, если уровень порога установлен на 

0 дБ, и регулятор ratio повернут полностью по часовой стрелке, то компрессор при 

0 дБ становится лимитером, и сигнал на выходе не может превысить 0 дБ независимо от 

уровня сигнала на входе.

 

Threshold (порог) Регулятор Threshold устанавливает уровень сигнала, при котором будет 

Ratio (соотношение). Параметр ratio - это соотношение между уровнем выхода и уровнем 

Лимитер. Лимитер - это компрессор, который настроен на предотвращение любого 

Threshold (порог) 

Ratio (соотношение). 

Лимитер. 

Threshold (порог). 

Ratio (соотношение). 

Лимитер. 

Компрессоры - терминологияКомпрессоры - терминология
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Краткое ознакомление с динамической обработкой

входной сигнал. Медленное время атаки позволяет пропускать начальные компоненты 

сигналы (так называемые транзиенты) без сжатия, а быстрое время атаки включает 

сжатие немедленно в соответствии с настройками порога и соотношения компрессии (ratio).

компрессору для прекращения снижения усиления до ноля (нет снижения усиления) 

после того, как сигнал стал ниже порогового уровня. Очень короткое время восстановления 

может привести к появлению прерывистого или "дерганого" звука, особенно при компрессии 

инструментов с большим количеством низких частот, таких как бас-гитара. Слишком 

большое время восстановления можете привести к перекомпрессированному 

"расплющенному" звуку. Однако весь диапазон времени восстановления можно использовать 

в различных случаях, и вам стоит поэкспериментировать, чтобы узнать все возможности его 

влияния на звук.

так считают).

Регуляторы Attack и Release становятся неактивными, и используются запрограммированные 

характеристики атаки и восстановления.

приводит к общему снижению уровня. Регулятор Makeup Gain позволяет восстановить 

эти потери уровня, вызванные компрессией (отрегулировать громкость).

компрессором для определения степени коррекции усиления. Если в эти разъемы ничего 

не подключать, то входной сигнал поступает прямо в цепь управления компрессора. Когда 

же в эти разъемы подключить джек, цепь сигнала прервется. Управляющий сигнал 

можно затем обработать, например, эквалайзером для снижения шипящих в вокальной 

партии. Управляющий сигнал возвращается в компрессор с помощью джекового разъема. 

Один из распространенных вариантов использования боковой цепи - это применение компрессора 

для снижения уровня музыки или фонового звука в те моменты, когда поет вокалист или 

говорит диктор, для того чтобы голос было хорошо слышно. В данном случае сигнал вокала 

направляется на вход боковой цепи, а музыка подается через основной вход компрессора. 

Теперь компрессор будет автоматически "подныривать", то есть снижать уровень 

сигнала музыки, когда вокалист начнет петь или диктор говорить.

Экспандеры

Есть два основных типа экспандеров: динамический и понижающий. Экспандеры увеличивают 

динамический диапазон сигнала после того, как его уровень превышает установленный порог. 

Принцип работы динамического экспандера противоположен компрессору. На практике 

динамические экспандеры используются в радио и телевещании для "отмены" компрессии 

перед передачей звукового сигнала в эфир. Такие приборы часто называют компандерами, 

где сначала стоит компрессор, а потом экспандер. Но наиболее часто используют 

понижающие экспандеры. В противоположность компрессии, которая понижает уровень 

сигнала после того, как он станет выше уровня порога, экспандер понижает уровень 

сигнала после того, как сигнал станет ниже уровня порога. Величина применяемой коррекции 

уровня определяется значением ratio. Например, соотношение экспандера 2:1

начинается, как только он превышает уровень установленного порога. При компрессии с 
мягким коленом после того как сигнал превысил пороговый уровень, коррекция сигнала 
начинается постепенно, создавая более музыкальный отклик (некоторые 

Attack (атака). Атака управляет скоростью, с которой компрессор реагирует на 

Release (восстановление). Параметр release управляет временем, которое требуется 

Hard/Soft Knee (жесткое/мягкое колено). При компрессии с жестким коленом коррекция сигнала 

Auto (авто). Переключает компрессор в режим автоматической атаки и восстановления. 

Makeup Gain (восстановление усиления). При сжатии сигнала коррекция усиления обычно 

Sidechain (боковая цепь). Разъемы боковой цепи разрывают сигнал, который используется 

Экспандеры

Attack (атака). 

Release (восстановление). 

Hard/Soft Knee (жесткое/мягкое колено). 

Auto (авто). 

Makeup Gain (восстановление усиления). 

Sidechain (боковая цепь). 

Экспандеры

Attack (атака). 

Release (восстановление). 

Hard/Soft Knee (жесткое/мягкое колено). 

Auto (авто). 

Makeup Gain (восстановление усиления). 

Sidechain (боковая цепь). 
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Руководство пользователя Учебные материалы 

Краткое ознакомление с динамической обработкой

снижает уровень сигнала вдвое. (То есть, если уровень стал ниже уровня порога на 

5 дБ, то экспандер понизит его до 10 дБ ниже уровня порога.

Экспандеры очень эффективно работают как простые гейты, и их часто используют для 

подавления шума. Основная разница между экспандером и гейтом заключается в том, 

что экспандер начинает работать тогда, когда уровень сигнала станет ниже уровня 

порога, а гейт работает независимо от уровня сигнала выше порога.

Экспандеры - терминология.

живом звуке и звукозаписи. Этот тип экспандеров понижает уровень сигнала после 

того, как он станет ниже установленного значения Threshold. Это наиболее распространенный 

тип шумоподавления.

применяемой к сигналу, как только его уровень станет ниже уровня порога. Например, 

соотношение 2:1 понижает уровень сигнала на 2 дБ при падении его ниже уровня порога 

на 1 дБ. При соотношениях 4:1 и выше экспандер работает почти как гейт, но в нем нельзя 

управлять атакой, удержанием и временем восстановления.

Гейты

при котором будет открываться гейт. Все сигналы, уровень которых выше порога, 

будут пропускаться неизменными, а сигналы с уровнем ниже порога, будут приглушаться 

в соответствии с значением регулятора диапазона (range). Если регулятор порога 

повернуть полностью против часовой стрелки, то гейт выключится (будет всегда 

открыт), и все сигналы будут проходить через него без изменений.

Быстрая атака очень важна для работы с ударными инструментами, а для таких сигналов, 

как вокал и бас-гитара, нужна более медленная атака. На этих сигналах слишком быстрая 

атака может привести к появлению артефактов, которые будут слышны, как щелчки. Все гейты 

могут щелкать при открытии, но правильно настроенный гейт никогда не будет щелкать. 

открытым определенное время после того, уровень сигнала станет ниже порога гейта. 

Это очень удобно для создания таких эффектов, как гейтированный малый барабан, 

где после удара по барабану гейт остается какое-то время открытым, а потом резко закрывается. 

которой будет закрываться гейт. Время восстановления обычно подбирают так, 

чтобы естественное затухание инструментов или вокала не обрывалось. Короткое 

время восстановления поможет подчистить шум в сигнале, но может и вызвать 

"постукивание" на звуках ударных инструментов. Большое  время восстановления 

устраняет "постукивание", его нужно подбирать внимательно, чтобы получить наиболее 

естественное затухание сигнала.

Поэтому, если диапазон установлен на 0 дБ, то если уровень сигнала превысит порог, 

никаких изменений не будет. А если диапазон установлен на -60 дБ, то гейт будет 

закрываться, ослабляя сигнал на 60 дБ, и т.д.

как сигнал фильтруется гейтом.

Понижающие экспандеры. Понижающие экспандеры наиболее часто используют в 

Ratio (соотношение). Соотношение экспандера устанавливает степень коррекции, 

Threshold (порог) Регулятор Gate Threshold (порог гейта) устанавливает уровень сигнала, 

Attack (атака). Регулятор атаки гейта устанавливает скорость срабатывания гейта. 

Hold (удержание). Время удержания используется для того, чтобы гейт оставался 

Release (восстановление). Регулятор восстановления гейта управляет скоростью, с 

Range (диапазон). Диапазон гейта - это величина ослабления сигнала в закрытом состоянии. 

Key Listen (Прослушивание гейта). Прослушивание позволяет пользователю услышать, 

Экспандеры - терминология.

Гейты

Понижающие экспандеры. 

Ratio (соотношение). 

Threshold (порог) 

Attack (атака). 

Hold (удержание). 

Release (восстановление). 

Range (диапазон). 

Key Listen (Прослушивание гейта). 

Экспандеры - терминология.

Гейты

Понижающие экспандеры. 

Ratio (соотношение). 

Threshold (порог) 

Attack (атака). 

Hold (удержание). 

Release (восстановление). 

Range (диапазон). 

Key Listen (Прослушивание гейта). 

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Краткое ознакомление с динамической обработкой

позволяет задать определенную полосу частот, на которую будет реагировать гейт.

из сигнала путем ослабления всех сигналов, находящихся ниже уровня порога. Как уже 

говорилось, гейт работает независимо от аудиосигнала после того, как он определил, что 

превышен пороговый уровень. Гейт остается открытым до тех пор, пока уровень сигнала 

находится выше уровня порога. Скорость срабатывания гейта для пропускания "хорошего" 

сигнала зависит от времени атаки (attack). Время удержания (hold) определяет, как 

долго гейт будет оставаться открытым после того, как уровень сигнала станет ниже 

порогового. Скорость закрытия гейта определяется восстановлением (release). Насколько 

сильно гейт будет ослаблять нежелательные сигналы в закрытом состоянии, определяет 

параметр range,

Гейты изначально изобрели для устранения посторонних шумов и нежелательных 

артефактов при записи, например, шипение, гул, или переходные процессы других 

инструментов в помещении. Поскольку уровень фона или шума не такой громкий, как 

записываемый инструмент, то при правильной настройке можно добиться того, 

что через гейт будет проходить только звук инструмента, а громкость остальных звуков 

будет снижаться. При этом не только исчезнут нежелательные артефакты, но и 

улучшится прозрачность и четкость записываемого звука. Использование гейта 

для этих целей широко распространено, особенно при записи ударных инструментов,

поскольку звуки становятся более плотными, энергичными, и лучше читаются в миксе.

Частотные фильтры. В некоторых гейтах есть управление частотными фильтрами, что 

Шумоподавление. Шумоподавление - это процесс устранения нежелательных звуков 

Частотные фильтры. 

Шумоподавление. 

Частотные фильтры. 

Шумоподавление. 

Частотные фильтры. 

Шумоподавление. 

Настройки компрессора: Несколько отправных точек.Настройки компрессора: Несколько отправных точек.Настройки компрессора: Несколько отправных точек.

Ниже мы рассмотрим пресеты компрессора, которые используются в PreSonus BlueMax. 

Мы предлагаем их в качестве отправной точки для настройки компрессора в VSL.

Вокал

дает более широкий динамический диапазон. Он хорошо подходит для использования 

на концертах. Эти настройки помогут посадить в микс вокальную дорожку.

Soft, и получается более узкий динамический диапазон. Вокал благодаря таким 
настройкам выдвигается на передний план микса.

вокалистов, которые плотно работают с микрофоном. Он помещает вокал прямо перед слушателем.

Ударные инструменты

остальной сигнал, давая сильный пробивной звук и длинное восстановление.

Soft (мягкий). Это мягкий компрессор с низким значением ratio для баллад, который 

Medium (средний). В этом пресете компрессия более сильная по сравнению с пресетом 

Screamer (крик). Эта настройка для громкого вокала. Это довольно таки жесткий компрессор для 

Snare/Kick (малый/бочка). Эти настройки позволяют пропускать первые транзиенты и сжимать 

Вокал

Ударные инструменты

Soft (мягкий). 

Medium (средний). 

Screamer (крик). 

Snare/Kick (малый/бочка). 

Вокал

Ударные инструменты

Soft (мягкий). 

Medium (средний). 

Screamer (крик). 

Snare/Kick (малый/бочка). 

Вокал

Ударные инструменты

Soft (мягкий). 

Medium (средний). 

Screamer (крик). 

Snare/Kick (малый/бочка). 

-8,2 дБ  1,8:1     0,002 мс     38 мс

-3,3 дБ   2,8:1   0,002 мс   38 мс

-1,1 дБ   3,8:1   0,002 мс   38 мс

-2,1 дБ   3,5:1   78 мс   300 мс

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Краткое ознакомление с динамической обработкой

жирный ровный звук микрофонов, расположенных над ударной установкой. Низкие 

частоты усилены, и общий звук более четкий, меньше проникают звуки помещения. Вы 

получаете больше "гудения" и меньше "комнаты".

Ладовые инструменты

звук бас-гитары и дают более ровный уровень сигнала.

гитары и помогает сохранить одинаковый уровень сигнала, чтобы гитара не тонула 

в миксе.

Медленная атака позволит получить более близкий и плотный звук.

Клавишные инструменты

всей клавиатуре. Предназначен для выравнивания звучания нижнего и высокого регистров. 

Другими словами, левая рука будет звучать также громко, как и правая.

для игры партий духовых инструментов или басовых линий. 

типов синтезаторных оркестровых партий. Здесь увеличен общий динамический диапазон 

для более простого размещения в миксе.

Left/Right (Stereo) Overheads (оверхеды). Малое соотношение и порог в этом пресете дают 

Electric Bass (бас-гитара). Быстрая атака и восстановление в этом пресете уплотняют 

Acoustic Guitar (акустическая гитара). Этот пресет акцентирует атаку акустической 

Electric Guitar (электрогитара). Это пресет для ритм-гитары с легким перегрузом (crunch). 

Piano (пианино) Это специальный пресет для получения одинакового уровня сигнала по 

Synth (синтезатор). Быструю атаку и восстановление в этом пресете можно использовать 

Orchestral (оркестровые). Используйте этот пресет для струнных подкладов и других 

Ладовые инструменты

Клавишные инструменты

Left/Right (Stereo) Overheads (оверхеды). 

Electric Bass (бас-гитара). 

Acoustic Guitar (акустическая гитара). 

Electric Guitar (электрогитара). 

Piano (пианино) 

Synth (синтезатор). 

Orchestral (оркестровые). 

Ладовые инструменты

Клавишные инструменты

Left/Right (Stereo) Overheads (оверхеды). 

Electric Bass (бас-гитара). 

Acoustic Guitar (акустическая гитара). 

Electric Guitar (электрогитара). 

Piano (пианино) 

Synth (синтезатор). 

Orchestral (оркестровые). 

Ладовые инструменты

Клавишные инструменты

Left/Right (Stereo) Overheads (оверхеды). 

Electric Bass (бас-гитара). 

Acoustic Guitar (акустическая гитара). 

Electric Guitar (электрогитара). 

Piano (пианино) 

Synth (синтезатор). 

Orchestral (оркестровые). 

-13,7дБ 1,3:1 27 мс 128 мс

-4,4дБ 2,6:1 45,7 мс 189 мс

-6,3дБ 3,4:1 188 мс 400 мс

-0,1дБ 2,4:1 26 мс 193 мс

-10,8дБ 1,9:1 108 мс 112 мс

-11,9дБ 1,8:1 0,002 мс 85 мс

3,3дБ 2,5:1 1,8 мс 50 мс

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Краткое ознакомление с динамической обработкой

Стереомикс

“brickwall,” его настройки идеальны для управления уровнем сигнала на стереовыходе.

Эффекты

Он дает вам тот самый стеклянный звук “Tele/Strat”. Это настоящая классика.

со звуком малого барабана для увеличения длины транзиентов, приподнимая уровень 

сигнала после первоначального удара.

 

Stereo Limiter (стерео лимитер). Как видно по названию, это жесткий лимитер или 

Contour. Этот пресет делает микс жирнее.

Squeeze. Это динамический компрессор для сольных партий, особенно для электрогитары. 

Pump. Эта настройка создает "накачку" компрессора. Этот эффект хорошо работает 

Стереомикс

Эффекты

Stereo Limiter (стерео лимитер). 

Contour. 

Squeeze. 

Pump. 

Стереомикс

Эффекты

Stereo Limiter (стерео лимитер). 

Contour. 

Squeeze. 

Pump. 

Стереомикс

Эффекты

Stereo Limiter (стерео лимитер). 

Contour. 

Squeeze. 

Pump. 

5,5дБ 7,1:1 0,001 мс 98 мс

-13,4дБ 1,2:1 0,002 мс 182 мс

-4,6дБ 7,2 мс 93 мс

0дБ 1,9:1 1 мс 0,001 мс

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Эквалайзеры

Эквалайзеры

Что такое эквалайзер?

Эквалайзеры

Что такое эквалайзер?

Эквалайзеры

Что такое эквалайзер?

Процессор Fat Channel в VSL позволяет использовать 3-полосный полупараметрический 

эквалайзер на каждом аналоговом входе и потоке воспроизведения. В данном разделе есть 

короткое описание принципа работы эквалайзера, а также несколько таблиц, которые 

помогут вам ориентироваться в частотных диапазонах различных инструментов, так 

чтобы вы могли быстро подбирать самые лучшие настройки для ваших записей и миксов.

Эквалайзер - это фильтр, который позволяет регулировать уровень частоты, или 

диапазона частот, в звуковом сигнале. Самый простой эквалайзер дает возможность 

увеличивать или уменьшать уровень высоких и низких частот, чтобы вы могли 

изменять окраску звука вашей стереосистемы или iPod. В звукозаписи эквализация - это

сложное искусство. Хорошая эквализация очень важна для получения хорошего микса.

При правильном использовании эквалайзер может создавать впечатление близости 

или удаленности, "толщины" или "тонкости" звука, помогать совмещать или разделять 

похожие звуки, так чтобы они сливались вместе или блестели каждый в отдельности. 

Параметрический эквалайзер

Параметрический и полупараметрический эквалайзер - это самые распространенные 

эквалайзеры, используемые в студийной и концертной практике, поскольку они имеют 

непрерывное управление всеми параметрами. Параметрический эквалайзер может 

непрерывно управлять частотной составляющей аудиосигнала, которая делится на 

несколько полос частот (от 3 до 7 полос). Полный параметрический эквалайзер вроде 

того, что установлен в микшерах StudioLive 24.4.2, обеспечивает управление шириной 

полосы, центральной частотой полосы, и уровнем  (усилением/ослаблением) определенной 

полосы. У него также есть отдельное управление добротностью Q, которая является 

большинством этих параметров, 

с простым переключением значения добротности (High и Low Q).

Q

Q или добротность - это соотношение центральной частоты к ширине полосы, и если 

центральная частота фиксированная, тогда ширина полосы обратно пропорциональна 

добротности - это значит, что когда вы увеличиваете Q, вы сужаете ширину полосы. 

В полном параметрическом эквалайзере у вас есть непрерывное управление шириной 

полосы и/или непрерывное управление Q, что позволяет вам ослаблять или усиливать 

очень узкий или широкий диапазон частот. 

Узкая полоса (высокое значение Q) очень полезна при вырезании нежелательных частот. 

Давайте предположим, что в звуке малого барабана в вашей песне есть противный звон. 

Благодаря очень узкой ширине полосы вы можете выбрать именно эту частоту (обычно около

1 кГц) и вырезать её. Этот тип узкополосного вырезающего фильтра называется notch 

filter. Вырезая мешающую частоту, вы можете решить проблему и не маскировать 

инструмент в миксе. Узкая полоса также удобна для усиления приятных звуков инструмента, 

таких как атака. Возьмем, к примеру, бас-бочку. Бочка резонирует 

соотношением центральной частоты и ширины полосы. Полупараметрический эквалайзер 

может управлять но с фиксированной добротностью. 

В некоторых устройствах, таких как StudioLive 16.4.2, 16.0.2 и AudioBox 22/44VSL, есть 

квази-параметрический эквалайзер, то есть полупараметрический 

Параметрический эквалайзер

Q

Параметрический эквалайзер

Q

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Эквалайзеры

где-то между 60 и 125 Гц, но её атака лежит намного выше, в районе от 2 до 5 кГц. 

Выбрав узкую полосу и приподняв немного атаку, вы получите пробивную бочку, 

не изменяя её громкость.

Широкая полоса позволяет акцентировать или ослабить большой диапазон частот. 

Широкая и узкая полоса (высокая и низкая добротность) обычно используются вместе 

для получения желаемого эффекта. Давайте опять посмотрим на звук бас-барабана. 

У нас есть бас-барабан с большим мощным низом, сосредоточенным в районе 100 Гц и 

атакой, которая доходит почти до 4 кГц. В этом примере вам нужно использовать

широкую полосу для низких частот с центральной частотой 100 Гц, и узкую полсу 

для усиления 4 кГц. Таким образом, вы сможете акцентировать лучшее и скрыть всё 

остальное, чтобы этот звук предстал во всей красе. 

Полочный эквалайзер

Полочный эквалайзер усиливает или ослабляет частоты выше или ниже определенной 

точки среза. Полочные эквалайзер бывают двух видов: пропускающие высокие частоты 

(high-pass) и пропускающие низкие частоты (low-pass).

Фильтры low-pass пропускают все частоты ниже определенной частоты среза и ослабляют 

все частоты выше её. Фильтры high-pass действуют наоборот: пропускают все 

частоты выше определенной частоты среза и ослабляют частоты ниже её.

Графический эквалайзер

Графический эквалайзер - это многополосный эквалайзер, в котором для регулировки 

амплитуды каждой полосы частот используются слайдеры. Он получил свое название 

из-за слайдеров, которые в графической форме показывают получившуюся 

частотную характеристику. Центральные частоты и ширина полосы фиксированы; 

единственный регулируемый параметр - это уровень (амплитуда) для каждой полосы.

Графические эквалайзеры обычно используются для коррекции звучания акустической 

системы в определенном помещении. Например, если вы работаете в глухом "мертвом" 

помещении, то возможно, вы захотите поднять немного высокие частоты и прибрать 

низкие. Если вы работаете в помещении с ярким звуком, можно немного убрать верхнюю 

середину и высокие частоты. Главное, не нужно делать слишком резкие изменения 

амплитуды определенных частот. Вместо этого сделайте небольшие, постепенно 

возрастающие корректировки в широком диапазоне частот для формирования звучания 

вашего микса. Чтобы помочь вам с корректировками, мы рассмотрим далее, как частоты 

влияют на различные характеристики звука.

слышишь, как рокот на шоссе или землетрясение. Эти частоты придают вашему миксу 

ощущение мощи, даже если они случайно появляются. Однако выпячивание частот 

в этом диапазоне приведет к грязному миксу.

любые изменения повлияют на баланс вашего микса, сделав его толстым или тонким. 

Большой подъем частот в этом диапазоне приведет к гулкому миксу.

этого диапазона и ослабить верхнюю часть. Усиление диапазона от 250 до 500 Гц 

увеличит передачу атмосферы в студии и добавит прозрачность для баса и низкочастотных 

инструментов. Диапазон между 500 Гц и 2 кГц влияет на информативность 

среднечастотных инструментов (гитара, малы барабан, саксофон и т.д.) и может сделать 

их звучание "дешевым", а слишком большое усиление между 1 и 2 кГц приведет к 

"истончению" микса.

Суб-низ (16 Гц до 60 Гц). Самые низкие частоты, которые скорее чувствуешь, чем 

Низ (60 Гц до 250 Гц). Поскольку в этом диапазоне находятся базовые ноты ритм-секции, 

Нижняя середина (250 Гц - 2 кГц). Обычно вам хочется подчеркнуть нижнюю часть 

Полочный эквалайзер

Графический эквалайзер

Суб-низ (16 Гц до 60 Гц). 

Низ (60 Гц до 250 Гц). 

Нижняя середина (250 Гц - 2 кГц). 

Полочный эквалайзер

Графический эквалайзер

Суб-низ (16 Гц до 60 Гц). 

Низ (60 Гц до 250 Гц). 

Нижняя середина (250 Гц - 2 кГц). 

Полочный эквалайзер

Графический эквалайзер

Суб-низ (16 Гц до 60 Гц). 

Низ (60 Гц до 250 Гц). 

Нижняя середина (250 Гц - 2 кГц). 
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Эквалайзеры

ударных и ритмических инструментов. Верхняя середина также 

отвечает за разборчивость инструментов.

прозрачность микса и обеспечивает контроль восприятия расстояния. 

Если эти частоты поднять, то микс будет восприниматься ближе к 

слушателю. Ослабление около 5 кГц сделает звучание более далеким, 

но более прозрачным.

прозрачность микса, слишком большое усиление этих частот может 

привести к перегрузке сигнала, так что смотрите внимательно на 

индикатор уровня.

Верхняя середина (2 кГц - 4 кГц). В этом диапазоне лежит часть атаки 

Близость (4 кГц - 6 кГц). Этот диапазон частот частично отвечает за 

Яркость (6 кГц - 16 кГц). Хотя этот диапазон отвечает за яркость и 

Верхняя середина (2 кГц - 4 кГц). 

Близость (4 кГц - 6 кГц). 

Яркость (6 кГц - 16 кГц). 

Верхняя середина (2 кГц - 4 кГц). 

Близость (4 кГц - 6 кГц). 

Яркость (6 кГц - 16 кГц). 

Настройки эквалайзера: Как сделать лучше и не испортить остальное Настройки эквалайзера: Как сделать лучше и не испортить остальное Настройки эквалайзера: Как сделать лучше и не испортить остальное 

Как же найти лучшие и худшие стороны звучания каждого инструмента и 

изменить эти частоты? Вот короткая инструкция:

• При прослушивании включайте режим соло, чтобы вы слышали только 

тот инструмент, с которым работаете. Большинство звукорежиссеров 

начинают строить свой микс с барабанов и работают снизу вверх 

(бочка, малый, тому, хет и оверхеды). Каждый инструмент звучит в 

первую очередь в определенной полосе частот, так что если вы работаете 

с микрофоном бас-бочки, то начните с низких частот эквалайзера. 

Настройте так, чтобы низ звучал хорошо, и переходите к атаке. Нередко 

случается, что в звуке бочки с отличным низом и идеальной атакой 

присутствует надоедливый звон или гудение, так что ваша следующая 

задача - это найти эту мешающую частоту и вырезать её. Когда вы 

будете довольны звуком бочки, закройте её канал и переходите к 

следующему инструменту.

• Время, потраченное на эквализацию, стоит того. Ваш микс будет более 

прозрачным, а инструменты будут лучше читаться.

Дополнительные советы:

богатый низ и острую атаку. Если к каждому инструменту применять одни и те же 

требования, то они потеряют свою уникальность. Ваша цель - не индивидуальное 

совершенство каждого инструмента, а совершенство в целом.

как и остальное тело. Если вы будете работать особенно долго над одним инструментом, 

ваши уши буквально онемеют и перестанут различать частоты.

эквалайзере с тем, что вы настроили, позволит вам точно видеть и слышать, что 

именно вы сделали. Поэтому будьте честны с собой. Может оказаться, что настройки, 

над которыми вы работали 15 минут, не подходят, и вам нужно начинать заново.

звуке ребята. В звуке каждого инструмента есть частоты, которые можно усилить 

или ослабить для достижения прозрачности или полноты. Изменение не тех частот 

может сделать звук инструмента резким, грязным или просто раздражающим. 

В следующих двух таблицах приведены диапазоны частот для наиболее распространенных 

инструментов, которые можно усиливать или ослаблять. Это всего лишь рекомендации; 

нужно или нет изменять ту или иную частоту, зависит от инструмента, помещения и микрофона

Дополнительные советы:Дополнительные советы:

• Не перестарайтесь. Не каждый инструмент может или должен иметь насыщенный 

• Отложите на время свою работу над миксом. Ваши уши устают точно так же, 

• Ваша память не такая идеальная, как вы считаете. Сравнение звука при отключенном 

• Не бойтесь рисковать. Лучшие трюки по эквализации придумали помешанные на 

• Не перестарайтесь. 

• Отложите на время свою работу над миксом. 

• Ваша память не такая идеальная, как вы считаете. 

• Не бойтесь рисковать. 

• Не перестарайтесь. 

• Отложите на время свою работу над миксом. 

• Ваша память не такая идеальная, как вы считаете. 

• Не бойтесь рисковать. 
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Таблица 1Таблица 1Таблица 1

Инструмент Что вырезать Зачем вырезать Что прибавлять Зачем прибавлять

Голос человека

Рояль

Электрогитара

Акустическая гитара

Бас-гитара

Контрабас

Малый барабан

Большой барабан

Томы

Тарелки

Духовые медные

Струнная секция

7 кГц

2 кГц

1 кГц

80 Гц и ниже

1-2 кГц

300 Гц

1-2 кГц

80 Гц и ниже

2-3 кГц

200 Гц

1 кГц

125 Гц

600 Гц

200 Гц

1 кГц

400 Гц

80 Гц и ниже

300 Гц

1 кГц

1 кГц

120 Гц и ниже

3 кГц

120 Гц и ниже

Шипящие

Резкость

Носовой призвук

Взрывные согласные

Гул, бубнение

Резкость

Мутность

Гул, бубнение

Тонкий звук

Гул, бубнение

Глухой звук

Гул, бубнение

Назойливость, раздражение

Мутность

Гул, бубнение

Гул, бубнение

Назойливость, раздражение

Дешевизна

Мутность

Резкость

Мутность

Металлический звон, 
дребезжание

Металлический звон, 
дребезжание

8 кГц

3 кГц и выше

200-400 Гц

5 кГц

100 Гц

3 кГц

125 Гц

5 кГц и выше

125 Гц

600 Гц

80 Гц и ниже

2-5 кГц

125 Гц и ниже

2 кГц

150-200 Гц

80 Гц

2-5 кГц

60-125 Гц

2-5 кГц

80-200 Гц

7-8 кГц

8-12 кГц

15 кГц

8-12 кГц

2 кГц

2 кГц

400-600 Гц

Большой звук

Прозрачность

Тело, объем

Больше близости

Низ

Прозрачность

Низкие частоты

Живость, блеск

Полнота

Рычание

Низкие частоты

Острая атака

Низкие частоты

Хруст

Полнота

Глубина

Острая атака

Низкие частоты

Острая атака

Низкие частоты

Шипение

Яркость

Воздух

Большой звук

Прозрачность

Прозрачность

Насыщенность и полнота
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Таблица 2Таблица 2Таблица 2

*Добавляет полноты 

(бочка, бас, томы)

низкочастотным 
инструментам 

*Уменьшает гудение баса 
для увеличения обертонов и 
прозрачности микса

*Добавляет жесткий бас 
низкочастотным инструментам
*добавляет полноты гитарам 
и малому барабану
*добавляет полноты пианино 
и духовым медным

*Уменьшает гудение гитар 
для улучшения прозрачности

*добавляет полноты вокалу
*делает жестче удары 
малого барабаны и звук 
гитар

*уменьшает мутность в вокале 
и среднечастотных 
инструментах
*уменьшает длинные басовые 
обертона в тарелках

*добавляет прозрачности басовым 
партиям, особенно при небольшой 
громкости

*устраняет глухоту звука 
бочки и томов
*уменьшает атмосферу 
помещения в звук тарелок 

*добавляет прозрачности и 
энергии басовым партиям

*уменьшает тонкость и 
яркие обертона в гитарах

*добавляет прозрачности и 
энергии басовым партиям

*уменьшает глухоту в 
гитарах

*добавляет щелчок  у баса
*увеличивает атаку 
акустическим и 
электрогитарам
*увеличивает атаку в 
нижнем регистре пианино
*увеличивает прозрачность 
вокала

*увеличивает яркость 
бэк-вокала
*маскирует легкое 
отклонение от тона гитар 
и вокала 

*увеличивает близость вокала
*увеличивает атаку бочки и 
томов
*увеличивает атаку пианино и 
акустической гитары
*увеличивает яркость рок-
гитары
*увеличивает звук пальцев бас-
гитары

*делает звук фоновых 
инструментов более удаленным
*смягчает звук гитары

*увеличивает атаку бочки и 
томов
*увеличивает атаку перкуссии
*уменьшает тусклость вокала
*увеличивает звук пальцев на 

басу
*делает более острым звук 
синтезаторов, рок-гитар, 
акустической гитары и пианино

*убирает звук «с» на 
вокале

*делает ярче звук вокала, 
акустической гитары и пианино
*добавляет жесткость на 
тарелках

*убирает звук «с» на 
вокале

*добавляет «дыхание» звуку 
вокала
*делает ярче тарелки, струнные 
инструменты и флейты
*делает звук сэмплов и 
синтезаторов более реальным

50 Гц  100 Гц  200 Гц  400 Гц 800 Гц  1.5 кГц  3 кГц   5 кГц   7 кГц  10 кГц  15 кГц
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Общие советы по эквализацииОбщие советы по эквализацииОбщие советы по эквализации

В VSL входит библиотека пресетов для линейки канала Channel Strip. В разделе 4.1.5 

мы рассматривали, как загружать эти пресеты на канал или шину, и как создавать 

ваши собственные пресеты. В качестве идей, с помощью которых вы можете начать 

использовать эквалайзер, обратите внимание на следующие общие настройки для 

различных инструментов. Как уже сказано в разделе 5.2.3, где речь идет о настройках 

компрессора, точные настройки эквалайзера для любого инструмента будут зависеть 

от помещения и звучания инструмента.

Вокал

Женский поп-вокал

Женский рок-вокал

Мужской поп-вокал

Мужской рок-вокал

Вокал

Женский поп-вокал

Женский рок-вокал

Мужской поп-вокал

Мужской рок-вокал

Вокал

Женский поп-вокал

Женский рок-вокал

Мужской поп-вокал

Мужской рок-вокал
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ЭквалайзерыЭквалайзеры

Ударные инструменты

Малый барабан

Оверхеды

Большой барабан

Ладовые инструменты

Бас-гитара

Акустическая гитара

Ударные инструменты

Малый барабан

Оверхеды

Большой барабан

Ладовые инструменты

Бас-гитара

Акустическая гитара

Ударные инструменты

Малый барабан

Оверхеды

Большой барабан

Ладовые инструменты

Бас-гитара

Акустическая гитара
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Фортепиано
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Микширование с помощью аукс-шины 

Микширование с помощью аукс-шины Микширование с помощью аукс-шины Микширование с помощью аукс-шины 

Аукс-шина предназначена для создания вспомогательных миксов, которые будут 

отличаться от основного микса и поступать на отдельные выходы. В программе 

VSL для AudioBox 44VSL есть две шины aux для создания отдельных миксов для 

выходов 3 и 4, а также ещё две шины для внутренних эффектов FX A и FX B. 

Аукс-шины можно использовать для разных целей, но самые распространенные - 

это создание мониторных миксов и добавление в микс сигнала с процессоров эффектов.

Мониторный микс Мониторный микс Мониторный микс 

Создать отдельные мониторные миксы для ваших музыкантов - это очень важно. 

Если музыканты не будут слышать себя или своих коллег, то они не смогут 

качественно играть. Мониторный микс может быть как моно, так и стерео. Наиболее 

часто индивидуальный концертный мониторный микс делается в моно и отправляется 

в напольный монитор или прострел (сайд-фил). (Исключение составляют только 

системы ушного мониторинга.) Студийный мониторный микс обычно делается в 

стерео и подается на усилитель для наушников, поэтому для него нужны входы левого 

и правого каналов. В обоих случаях аукс-шина выполняет одну и ту же задачу.

Например, давайте создадим моно мониторный микс для Aux 1. Для начала 

откройте вкладку Overview в VSL. Ниже микроиконок Fat Channel вы увидите 

уровень посыла в эту аукс-шину для каждого из 16 каналов. Помните, что этот 

аукс-микс полностью независим от основного выхода. На каждом канале есть 

слайдеры, которые управляют уровнем посыла с каждого канала на Aux 1. Эти 

слайдеры работают также, как и фейдеры, которые вы используете для настройки 

уровня в вашем основном миксе. В качестве стартовой точки для создания 

мониторного микса используйте пожелания музыкантов, что именно они хотят 

слышать в мониторах.

Процессоры эффектов Процессоры эффектов Процессоры эффектов 

В VSL есть две внутренних шины эффектов. Работа с ними очень похожа на 

работу с шинами ауксов, которые используются для создания мониторных миксов; 

о них можно прочитать в предыдущем разделе.

Есть несколько преимуществ в том, чтобы использовать для процессоров эффектов 

именно аукс-шину. При использовании аукса для создания микса эффектов можно 

направить несколько каналов на один процессор. Это позволяет вам использовать 

один и тот же ревербератор на все барабаны ударной установки или на все 

инструменты группы. Ревербератор предназначен для имитации психо-акустических 

свойств пространства, и используя одинаковый ревербератор на всю группу, вы 

как бы помещаете группу "в общее помещение". Получается более целостный звук.

Кроме того, используя аукс, вы можете регулировать уровень посыла в процессор с 

каждого канала, и таким образом создать микс эффектов. Предположим, что вы

используете ревербератор для оживления относительно "мертвого" помещения. 

Вы можете послать на ревербератор каждый инструмент понемногу, но барабаны и 

бас вы точно не захотите сильно обрабатывать, так как слишком сильная 

реверберация может снизить их энергию и ваш микс потеряет прочный фундамент. 

Поэтому не стоит поднимать на максимум уровень посыла на аукс для большого 

барабана, поставьте его так, чтобы индикатор уровня обработанного сигнала 

показывал 20-30%. Таким образом, на ревербератор будет поступать только 

небольшая часть звука большого барабана.

Фейдеры FX A и FX B управляют уровнем аукс-микса относительно уровня вашего 

основного микса.
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Цифровые эффекты

РевербераторРевербераторРевербератор

В VSL есть два процессора эффектов, в которых реализованы два самых 

распространенных типа эффектов, используемых для живого звука: ревербератор и 

задержка.

В программе Studio One Artist также есть целый набор временных и модулирующих 

эффектов. Далее следует короткое описание того, как работает каждый тип эффектов.

Ревербератор или ревер - как его часто называют, это возможно, наиболее 

используемый эффект. Естественная реверберация создается, когда звуковые 

волны отражаются от одной или нескольких поверхностей. Например, когда вы 

идете по деревянной сцене в очень большом зале, почти мгновенно возникают 

тысячи отражений, когда звуковые волны достигают пола, стен и потолков. Это 

явление известно, как ранние отражения, и его структура дает вам психо-

акустические указания о природе пространства, в котором вы находитесь, даже 

если вы его не видите. Каждое отражение затем отражается от нескольких 

поверхностей, сложность звука возрастает, в то время как реверберация медленно спадает.

Причина широкого использования реверберации в аудио записи довольно очевидна: 

люди не живут в вакууме. Так как наш мозг получает сигналы о природе пространства 

вокруг нас частично на основе отражений звука, ощущение пространства делает 

аудиозапись более естественной и, следовательно, более приятной. 

Для настройки эффекта реверберации обычно используются следующие параметры:

• Decay (затухание) Decay - это время, необходимое для полного затухания отражений. 

В большинстве современных музыкальных записей время затухания реверберации 

составляет от 1 до 3 секунд. Ревербератор с мощными ранними отражениями и 

быстрым затуханием - отличный способ создать стерео эффект из моно источника.

• Predelay (предварительная задержка) Это время между окончанием исходного звука 

и моментом, когда станут слышны первые отражения. Представьте, что вы вернулись на 

ту же сцену в большой концертный зал. На этот раз вы стоите на самом краю сцены и 

кричите "Привет, мир!" прямо в центр зала. Перед тем, как вы услышите первые заметные 

отражения вашего голоса, будет короткая пауза, потому что звуковым волнам нужно 

будет пройти большее расстояние до того, как они столкнутся с поверхностью и 

вернутся назад. (Конечно, здесь есть и более близкие поверхности - пол и потолок сразу 

перед сценой - но туда попадет только малая часть прямого звука, так что эти отражения 

будут менее заметны.) Регулировка параметра predelay в ревербераторе позволит 

вам изменять кажущийся размер помещения, не изменяя общее время затухания. Благодаря 

предварительной задержке ваш микс может стать более прозрачным, так как между 

исходным звуком и его отражениями будет оставаться некоторое пространство.

• HF and LF decay (затухание ВЧ и НЧ). На звук оказывает влияние и тип поверхностей. 

Ковры и мягкая мебель будут лучше поглощать высокочастотные волны, тем самым 

уменьшая время затухания высоких частот, в то время как твердые поверхности, 

такие как плитка или камень, отражают звук очень хорошо, в результате чего получается 

"яркая" атмосфера. Таким образом, время затухания высоких частот (HF) и низких частот 

(LF) позволит вам изменять "яркость" или "темноту" реверберации, и лучше имитировать 

эти факторы окружающей среды. 
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Цифровые эффекты

ЗадержкаЗадержкаЗадержка

В первую очередь задержка (delay) создает эхо, но вы можете использовать 

её и для создания более сложных эффектов. Исходный сигнал задерживается 

так, чтобы его было слышно позже, чем он звучит на самом деле.

Самый простой эффект задержки - это одиночный повтор. Короткую задержку 

между 30 и 100 мс можно применять для создания эффекта щелкающего эхо 

(slap-back), а более длинное время задержки создает более удаленное эхо. Времена 

задержки, слишком короткие для того, чтобы их можно было различить, как эхо, 

используют для уплотнения звука. Будут ли все эти эффекты согласованы с 

темпом, зависит от стилистики музыки.

затухающих повторов. Увеличение значения обратной связи увеличивает 

количество эхо и резонансов, которые возникают при переходе одного эхо в другое.

Delay Time (время задержки). Это время между исходным сигналом и его эхо. 

Feedback (обратная связь). Управляемая обратная связь создает несколько 

Delay Time (время задержки). 

Feedback (обратная связь). 

Delay Time (время задержки). 

Feedback (обратная связь). 

Эффекты модуляцииЭффекты модуляцииЭффекты модуляции

Chorus (Хорус)Chorus (Хорус)Chorus (Хорус)

Как видно из названия, эффект хоруса делает копии сигнала одного источника, 

чтобы искусственно создать впечатление, что существует более одного играющего 

инструмента или поющего голоса. Этот эффект ансамбля достигается с помощью 

серии коротких, непрерывно меняющихся задержек, которые производят небольшие 

сдвиги высоты тона и делают звук более полным.

помощью генератора низкой частоты (LFO). В некоторых эффектах хоруса вы 

можете настраивать скорость и ширину волны, которая используется для 

модулирования исходного сигнала.

изменится с течением времени. При изменении времени задержки вы услышите легкую 

модуляцию частоты.

LFO Speed and Width (скорость и ширина LFO): Копии сигнала задерживаются с 

Depth (Глубина): Параметр depth влияет на то, как сильно полное время задержки 

LFO Speed and Width (скорость и ширина LFO): 

Depth (Глубина): 

LFO Speed and Width (скорость и ширина LFO): 

Depth (Глубина): 

Phase (Фаза)

Flange (фленджер)

Phase (Фаза)

Flange (фленджер)

Phase (Фаза)

Flange (фленджер)

Сдвиг фазы создает копию исходного сигнала и сдвигает копию по времени относительно 

исходного сигнала, создавая таким образом по всему диапазону частот разницу в фазе 

от 0 до 360 градусов. Смещенный сигнал смешивается с исходным, так что вы может 

слышать, как копия входит и выходит из фазы с оригиналом. При этом возникает 

характерное свистящее вращение.

Фленджер - это тоже эффект, основанный на смещении фазы. Он создается при 

разделении звукового сигнала на два одинаковых, только к одному сигналу 

применяется меняющаяся короткая задержка, а другой остается неизменным и 

затем смешивается с обработанным сигналом. В результате возникает скользящий 

хриплый эффект. Изначально это эффект создавали при смешивании выходов двух 

синхронизированных ленточных магнитофонов, воспроизводящих один и тот же 

материал. Затем одна из катушек магнитофона слегка прижималась пальцем, 

скорость воспроизведения этого магнитофона замедлялась, создавая смещение фазы.
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Техническая информация

Технические характеристики AudioBox 22VSL

Техническая информацияТехническая информацияТехническая информация

Технические характеристики AudioBox 22VSLТехнические характеристики AudioBox 22VSLТехнические характеристики AudioBox 22VSL

Микрофонный предусилительМикрофонный предусилительМикрофонный предусилитель

Тип 

Экв. входной шум 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Диапазон усиления 

Макс. входной динамический диапазон 

Входной импеданс

Фантомное питание 

Тип разъема 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Диапазон усиления 

Макс. входной динамический диапазон 

Входной импеданс

Тип разъема 

Макс. мощность 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

комбо, XLR мама, симметричный

-129 дБ, ширина полосы 20 кГц, макс. усиление, 
сопротивление =40 Ом, шкала A.

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,3 дБ, единичное усиление

0,005%, 0 dBu, 1 кГц, единичное усиление, 
ширина полосы 20 кГц, шкала A

94 дБ, 0 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 20 кГц, невзвеш.

-15 дБ до +65 дБ

+10 dBu, \< 0,5% THD 

1,7 кОм

+48 В пост. тока, 10 мА 

комбо, 1/4' TS, мама, несимметричный

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,3 дБ, единичное усиление

0,006%, 0 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 20 кГц, шкала A

89 дБ, 0 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 20 кГц, невзвеш.

-30 дБ до +50 дБ

+15 dBu, \< 0,5% THD

1 МОм

1/4' TRS, мама, стерео

30 мВт/канал при нагрузке 60 Ом 

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,5 дБ, макс. усиление

0,08%, 1 кГц, макс. усиление, ширина полосы 20 кГц, 
шкала A

90 дБ, 1 кГц, макс. усиление, ширина полосы 20 кГц, 
невзвеш.

Инструментальный вход (каналы 1 и 2)Инструментальный вход (каналы 1 и 2)Инструментальный вход (каналы 1 и 2)

Выход на наушники:Выход на наушники:Выход на наушники:
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Руководство пользователя Техническая информация

Технические характеристики AudioBox 22VSL

Аналоговые выходы:

Электропитание:

Цифровой интерфейс:

Аналоговые выходы:

Электропитание:

Цифровой интерфейс:

Аналоговые выходы:

Электропитание:

Цифровой интерфейс:

Тип разъема 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Уровень выхода 

Выходной импеданс

Питание (AB22)

Основной интерфейс:

Разрешение

Частоты дискретизации

Макс. задержка

Динамический диапазон АЦП

Динамический диапазон ЦАП

 MIDI вход/выход 

1/4' TRS, мама, стерео, симметричные 

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,2 дБ

0,002%, 1 кГц, ширина полосы 20 кГц, шкала A

107 дБ, 1 кГц, макс. усиление, ширина полосы 20 кГц, невзвеш.

+10 dBu

51 Ом

Питание по USB, 5 В пост. тока, 500 мА

высокоскоростной USB 2.0

24 бита

44,1 кГц, 48 кГц, 88,2 кГц, 96 кГц 

6 мс, от аналогового входа до аналогового выхода 

114 дБ, частота дискр. 48 кГц, шкала A 

114 дБ, частота дискр. 48 кГц, шкала A

разъемы DIN, 5 контактов

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00



полосы 22 кГц, шкала А.

72

PreSonus AudioBox™ 22/44VSL

 
Technical

Inform
ation

6 
6.2 

6.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

О
бзор

П
одклю

чение
П

одклю
чение 

к компью
теру

П
рограммное обеспечение: 

Virtual StudioLive
SL R

em
ote, и Studio O

ne Artist

Учебны
е 

м
атериалы

Техническая
инф

орм
ация

Устранение 
неисправностей 

и гарантии

Техническая информация

Технические характеристики AudioBox 44VSLТехнические характеристики AudioBox 44VSLТехнические характеристики AudioBox 44VSL

Технические характеристики AudioBox 44VSL

Микрофонный предусилитель

Инструментальный вход (каналы 1 и 2)

Линейный вход (каналы 3 и 4)

Микрофонный предусилитель

Инструментальный вход (каналы 1 и 2)

Линейный вход (каналы 3 и 4)

Микрофонный предусилитель

Инструментальный вход (каналы 1 и 2)

Линейный вход (каналы 3 и 4)

Тип разъема 

Экв. входной шум 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

 Диапазон усиления 

Макс. входной динамический диапазон 

Входной импеданс

Фантомное питание 

Тип разъема 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Диапазон усиления 

Макс. входной динамический диапазон

Входной импеданс

Тип разъема 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Диапазон усиления 

Макс. входной динамический диапазон 

Входной импеданс

комбо, XLR мама, симметричный

-133 дБ, ширина полосы 20 кГц, макс. усиление, 
сопротивление =40 Ом, шкала A.

20 Гц - 22 кГц, +/- 0,25 дБ, макс. усиление

0,002%, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 22 кГц, шкала A

97 дБ, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 22 кГц, шкала А

-15 дБ до +65 дБ

+16 dBu, \< 0,5% THD 

1,7 кОм

+48 В пост. тока, 32 мА 

комбо, 1/4' TS, мама, несимметричный

20 Гц - 22 кГц, +/- 0,25 дБ, единичное усиление

0,003%, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 22 кГц, шкала A

89 дБ, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 22 кГц, шкала А.

-30 дБ до +50 дБ

+21 dBu, \< 0,5% THD 

1 МОм

комбо, 1/4' TRS, мама, симметричный

20 Гц - 22 кГц, +/- 0,25 дБ, макс. усиление

0,002%, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 
полосы 22 кГц, шкала A

98 дБ, +4 dBu, 1 кГц, единичное усиление, ширина 

-20 дБ до +20 дБ

+21 dBu, \< 0,5% THD

10 кОм
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Руководство пользователя Техническая информация

Технические характеристики AudioBox 22VSL

Выход на наушники:

Аналоговый выход:

Электропитание:

Цифровой интерфейс:

Выход на наушники:Выход на наушники:

Аналоговый выход:Аналоговый выход:

Электропитание:Электропитание:

Цифровой интерфейс:Цифровой интерфейс:

Тип разъема 

Макс. мощность 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Тип разъема 

Частотный диапазон

Коэф. гармонических искажений +шум 

Соотношение сигнал/шум

Уровень выхода 

Выходной импеданс

Питание

Основной интерфейс: 

Разрешение

Частоты дискретизации

Динамический диапазон АЦП

Динамический диапазон ЦАП

MIDI вход/выход 

Задержка

1/4' TRS, мама, стерео

120 мВт/канал при нагрузке 60 Ом 

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,5 дБ, макс. усиление

0,01%, 1 кГц, макс. усиление, ширина 
полосы 20 кГц, шкала A

96 дБ, 1 кГц, макс. усиление, ширина 
полосы 20 кГц, шкала А

1/4' TRS, мама, стерео, симметричные

20 Гц - 20 кГц, +/- 0,25 дБ

0,003%, 1 кГц, ширина полосы 22 кГц, 
шкала A

109 дБ, 1 кГц, ширина полосы 22 кГц, 
шкала А.

+10 dBu, < 0,5% THD

51 Ом

разъем 2,1 мм, 12 В пост. тока, 1А

высокоскоростной USB 2.0

24 бита

44,1 кГц, 48 кГц, 88,2 кГц, 96 кГц 

6 мс, от аналогового входа до 
аналогового выхода 

114 дБ, частота дискр. 48 кГц, шкала A 

114 дБ, частота дискр. 48 кГц, шкала A

разъемы DIN, 5 контактов
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Устранение неисправностей и гарантииУстранение неисправностей и гарантииУстранение неисправностей и гарантии

Поиск и устранение неисправностей

Поиск и устранение неисправностейПоиск и устранение неисправностейПоиск и устранение неисправностей

Устранение неисправностей и гарантии

При использовании стандартного компьютера в качестве цифровой аудио рабочей 

станции (DAW) могут возникнуть различные технические проблемы. Компания 

PreSonus обеспечивает техническую поддержку только при решении проблем, 

которые напрямую относятся к звуковым картам AudioBox, программному обеспечению 

для цифровой рабочей станции Studio One™ и программе AudioBox VSL для управления 

микшером. PreSonus не предоставляет поддержку для компьютерной техники, 

операционных систем, и аппаратного и программного обеспечения сторонних 

производителей, и для технической поддержки вам нужно обратиться к производителю 

этих продуктов. Пожалуйста, регулярно посещайте наш сайт (www.presonus.com), 

где будут появляться новости и обновления программного обеспечения, обновления 

прошивок и ответы на часто задаваемые вопросы. Вы можете получить индивидуальную 

техническую консультацию, позвонив в компанию PreSonus по телефону 1-225-216-7887, 

с понедельника по пятницу с 9 до 17 часов по центральному времени (GMT -06:00 CST). 

Вы можете написать в техническую поддержку PreSonus в то же самое время дня по 

адресу support@presonus.com.

AudioBox не подключается к компьютеру

Проверьте, чтобы USB кабель был правильно подключен как к компьютеру, так и к AudioBox. 

Отключите неиспользуемые USB устройства. Убедитесь, что ваша карта AudioBox 

подключена к разъему USB 2.0.

Не запускается AudioBox VSL

AudioBox VSL не будет запускаться, если звуковая карта не подключена и не синхронизирована 

с компьютером. Проверьте, светится ли синим цветом индикатор синхронизации на 

передней панели AudioBox, и подключен ли USB кабель и к вашему компьютеру, и к AudioBox.

VSL не влияет на звук

Убедитесь, что кнопка включения VSL в AudioBox VSL светится, и что ручка mixer на 

передней панели AudioBox повернута по часовой стрелке до упора в положение VSL.

Также убедитесь, что процессор Fat Channel, который вы настраиваете, включен.

Фазовые искажения входного сигнала при мониторинге в VSL

Убедитесь, что ручка mixer на передней панели AudioBox повернута по часовой стрелке 

до упора в положение VSL. Если используете одновременно DAW и AudioBox VSL, 

убедитесь, что на входном канале в вашей DAW отключен мониторинг. Вы должны 

выполнять мониторинг через AudioBox VSL, а не через DAW.

AudioBox не подключается к компьютеру

Не запускается AudioBox VSL

VSL не влияет на звук

Фазовые искажения входного сигнала при мониторинге в VSL

AudioBox не подключается к компьютеру

Не запускается AudioBox VSL

VSL не влияет на звук

Фазовые искажения входного сигнала при мониторинге в VSL

наш сайт WWW.POP-MUSIC.RU 8-800-250-55-00
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Руководство пользователя Устранение неисправностей и гарантии
Ограниченная гарантия для PreSonus AudioBox

Ограниченная гарантия для PreSonus AudioBoxОграниченная гарантия для PreSonus AudioBoxОграниченная гарантия для PreSonus AudioBox

Компания PreSonus Audio Electronics, Inc. гарантирует, что механические и электронные 

компоненты этого изделия не содержат дефектов и изготовлены качественно в 

течение одного (1) года от оригинальной даты приобретения. Гарантийные обязательства 

имеют силу только для первого покупателя. Для получения права на гарантийное 

обслуживание покупатель обязан заполнить и выслать нам прилагаемую гарантийную 

карту в течение 14 дней с момента покупки. В течение гарантийного срока компания 

PreSonus по своему усмотрению отремонтирует или заменит бесплатно любой продукт, 

который будет признан некачественным инспекцией компании PreSonus или ее 

уполномоченного представителя. Чтобы получить гарантийное обслуживание, 

покупатель сначала должен позвонить или написать в компанию PreSonus по адресу 

и номеру телефона, указанным ниже, для того, чтобы получить Номер подтверждения 

возврата и инструкции, куда отправлять устройство на сервисное обслуживание. Все 

заявки должны сопровождаться описанием проблемы. Все подтвержденные 

возвраты должны отправляться в ремонтную службу компании PreSonus с оплаченными 

почтовыми сборами, должны быть застрахованы, и соответствующим образом упакованы. 

Компания PreSonus оставляет за собой право вносить изменения в любое устройство, 

присланное нам на обслуживание. PreSonus оставляет за собой право изменять или 

улучшать конструкцию продукта в любое время без предварительного уведомления. Эта 

гарантия не распространяется на покрытие ущерба, причиненного в результате 

злоупотребления, отсутствия должного ухода, внесения изменений или попытки ремонта 

неподготовленными сотрудниками и ограничивается сбоями, возникшими в процессе 

нормальной эксплуатации в связи с дефектами материалов или нарушениями при 

изготовлении продукта. Все подразумеваемые гарантии, включая гарантии пригодности 

для конкретных целей, ограничены по длительности сроками данной гарантии. В 

некоторых странах не действуют ограничения по срокам подразумеваемых гарантий, 

так что вас эти ограничения могут и не касаться. Ни в коем случае PreSonus не несет 

ответственности за случайные, косвенные или другие убытки, связанные с 

нарушением любой выраженной или подразумеваемой гарантии, в том числе, среди 

прочего, ущерб имуществу, ущерб, вызванный неудобствами или потерей возможности 

использования продукта, и, в пределах, допускаемых законом, ущерб, нанесенный 

здоровью. В некоторых странах не позволяют исключать случайный или косвенный ущерб, 

поэтому вышеупомянутые ограничения и исключения могут вас не касаться. Эта 

гарантия дает вам определенные юридические права, и вы можете иметь и другие 

права в зависимости от законов государства. Эта гарантия распространяется только 

на продукцию, продаваемую и используемую в США.

Чтобы узнать о гарантийных обязательствах в вашей стране, обращайтесь, пожалуйста, 

к вашему дистрибьютору.

PreSonus Audio Electronics, Inc.

7257 Florida Blvd.

Baton Rouge, LA 70806
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Baton Rouge • USA • www.presonus.com

Руководство пользователя

Заявление о
соответствии
Заявление о
соответствии
Заявление о
соответствии
Заявление о
соответствии

Ответственная сторона:

Адрес:

Телефон:

заявляет, что 

PreSonus Audio Electronics

7257 Florida Blvd., Baton Rouge, LA

70806 USA

225-216-7887

AudioBox™ 22VSL/AudioBox 44VSL

соответствует

Части 15 Правил FCC.

PreSonus Audio Electronics

7257 Florida Blvd., Baton Rouge, LA

70806 USA

225-216-7887

AudioBox™ 22VSL/AudioBox 44VSL

PreSonus Audio Electronics

7257 Florida Blvd., Baton Rouge, LA

70806 USA

225-216-7887

AudioBox™ 22VSL/AudioBox 44VSL

PreSonus Audio Electronics

7257 Florida Blvd., Baton Rouge, LA

70806 USA

225-216-7887

AudioBox™ 22VSL/AudioBox 44VSL

Работа устройства происходит при следующих условиях:

1. Это устройство может не являться источником вредных помех, и;

2. это устройство может воспринимать любые помехи, включая помехи, 
которые могут привести к нежелательным изменениям в работе.

смогут соединить со службой поддержки. Номер службы поддержки 

находится в гарантийном сертификате.

Примечание: Если вы позвоните по указанному выше номеру, вас не Примечание: Примечание: 
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AudioBox™ 22/44VSL

7257 Florida Boulevard • Baton Rouge,  
Louisiana 70806 USA  • 1-225-216-7887
www.presonus.com

Part# 820-AB0013-D
®

Руководство пользователяРуководство пользователяРуководство пользователяРуководство пользователя

Соответствие нормам электромагнитной безопасности:Соответствие нормам электромагнитной безопасности:Соответствие нормам электромагнитной безопасности:Соответствие нормам электромагнитной безопасности:

для цифровых устройств класса В, согласно Части 15 Правил FCC (Американской 

государственной комиссии по коммуникациям). Эти требования были разработаны с 

целью обеспечения защиты от недопустимых помех при бытовом применении. Это 

оборудование создаёт, использует и может излучать радиочастоты, и в случае 

неправильной установки и использования в несоответствии с инструкциями, может 

быть причиной сильных помех для радиосвязи. Кроме того, нет никакой гарантии, что 

помехи не возникнут при правильной установке. Если это оборудование производит помехи, 

которые влияют на приём радио и телесигналов, и это можно установить при 

включении и выключении оборудования, то пользователю стоит попытаться исправить 

это влияние одним из следующих способов:

• По-другому направить или переместить в другое место приёмную антенну.

• Увеличить расстояние между устройством и приёмником.

• Подключить устройство к розетке, которая не находится на одной линии с розеткой, 

которой подключен приемник.

• Обратиться к продавцу или к опытному радио-теле - мастеру за консультацией.

ПРИМЕЧАНИЕ: Это оборудование прошло тестирование и соответствует требованиям ПРИМЕЧАНИЕ: ПРИМЕЧАНИЕ: 

в письменной форме компанией PreSonus Audio Electronics по Правилам FCC могут 

привести к утере прав на использование данного оборудования.

Это устройство не превышает установленных пределов по излучению радиопомех от 

цифровых устройств класса А / класса B (там, где это применимо), которые указаны 

в правилах по радиопомехам Канадского департамента связи.

les limites applicables aux appareils numeriques de classe A/de classe B (selon le cas) 

prescrites dans le reglement sur le brouillage radioelectrique edicte par le ministere des 

communications du Canada.

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: Изменения или модификации этого устройства, не одобренные 

ATTENTION — Le present appareil numerique n’emet pas de bruits radioelectriques depassant 

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: 

ATTENTION — 

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: 

ATTENTION — 

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ: 

ATTENTION — 
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